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In fiecare miercuri Orange te scoate la film. ! 

Trimite FILM prin SMS la 241 sau intra pe wap in Orange World. Vei primi un mesaj scris 
cu un cod unic pe care il prezinti la casa de bilete §i prime§ti 2 bilete la pret de 1. 

Poti merge la orice film, la orice ora, in cinematografele partenere din 23 de ora§e. 

inca un motiv sa fii Orange 








Editorial LEVEL 


... sa iube^ti jocurile... 


Am avut ocazia luna aceasta sa mcerc pe 
propria mea piele experien^a Fahrenheit. Daca 
sunteti interesati, citih atunci articolul despre 
acest joc... Insa pana atunci, sa va spun la ce mi-a 
zburat mintea m timp ce ma delectam cu primele 
ore din joc. Am realizat faptui ca lucrul pe care-l 
simtim cu to^ii ca lipse^te dintr-un joc a ajuns sa 
fie mtr-atat de cautat de to^i jucatorii meat daca 
un producator s-ar opri un pic din calcule, 
bugete ^i alte ocupafii cu accent pecuniar, ar 
putea chiar sa observe ca daca ar asculta un pic 
glasul poporului, nu numai ca ar face mulfumih o 
groaza de oameni, dar, in stransa relafie cu asta, 
ar putea sa scoata un joc cu un serios succes 
financiar. Despre ce vorbesc? Despre suflet... 
Consider ca este suficient sa iube^ti jocurile ^i sa 
vrei sa duci la capat un proiect care sa ifi placa 
fie, m care sa pui suflet ^i caruia sa I te dedici 
complet pentru a putea scoate un joc cu adevarat 
nemaipomenit. Cred ca producatorii au pierdut 
din vedere faptui ca jocurile ar trebui sa exprime 


ceva, nu numai sa ne distreze. Sa transmits 
un mesaj, sa spuna o poveste, sa genereze 
idei. Pe scurt, sa fie mai mult decat enter¬ 
tainment. Paradoxal, m momentui de fafa 
tocmai asta i-ar putea asigura unui joc suc- 
cesul financiar dupa care fuge toata lumea. 

Tn alta ordine de idei, mtr-un univers 
paralel ^i foarte familiar noua, jocurile au 
mceput sa curga numai bine pentru a prinde 
sarbatorile de larna ^i gripa aviara. A^a ca 
ne-am pricopsit cu nu mai pufin de 13 
review-uri, plus o llsta mtreaga de jocurl care 
a^teapta revista de luna viitoare. Victime au 
cazut Preview-urlle, Consolele, ba chiar ^i 
5tlrile s-au aratat afectate. Dar ce conteaza 
cand al atatea review-uri la Tndemana, nu? 
Hai, poate de data aceasta 13 e numar 
norocos. 

■ Mitza 
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LEVEL: CuprinS 


Mitza 

1. F.E.A.R. 

2. Age of Empires III 

3. Fahrenheit 


cioLAN 

1. Warhammer 40 000: 
Dawn of War: 
Winter Assault 

2. Rome: Total War - 
Barbarian Invasion 

3. F.E.A.R. 


Axiomatic 
Out from Boneville 
Boppin' - Freeware 
Chuzzle Deluxe 
Deep Sea Tycoon 2 
Serious Sam 2 
World Racing 2 


Age of Empires III 
Bet on Soldier 
Fahrenheit 


BogdanS 

1. LG Flatron LCD L2320A 

2. Creative Sound Blaster 
X-FI Fatality FPS 

3. Zioncom ipTIME Pro 54G 


Filme 

Bad Day L.A. 

Half-Life 2 Aftermath 
Mass Effect (Xbox 360) 

Prince of Persia 3 
Prey 

Too Human (Xbox 360) 
Warhammer: Mark of Chaos 
Imagini 
Ten Hammers 

Rise of Legends j 

Warhammer: Mark of Chaos'^ 


ATI Catalyst 5.9 (Win2k/XP) 
ForceWare 78.01 (Win2k/XP) 


] Locke 

\ 1. Age of Empires III 
i 2. F.E.A.R. 

’ 3. Myst V: End of Ages 


Ballistic Weapons 2004 (UT2004) 
Baldur's Cate II - Quest Pack v2.1 
FarCry Mod SDK 1.33 
Quake 3 1.32 Source Code 


ATI Tray Tools 1.0.3.750 
Crystal Player Free 1.85 
Intel I i HyperSpeed 2005 1.5 
IrfanView 3.97 
LEVEL CD Finder _ ^ 
Powerstrip 3.62 build 534 


Brothers in Arms: Earned in Blood 1.01 
Vampires: The Masquerade - Bloodlines 
1.7 (neoficial) 

Dragonshard 1.1.4 


• Marius 

1. Rome: Total War - 
. Barbarian Invasion 
2. F.E.A.R. 

3. Brothers in Arms: 

~i-“* 

iiiiiiir Earned in Blood 


Interfata CD-ului LEVEL este 
conceputa sa ruleze optim pe o placa 
grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti. 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub 
Windows 95/98/Me, cat ^i sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, 
redactia LEVEL nu Tsi poate asuma nici o res- 
ponsabilitate m eventualItatea in care apar 
probleme m functionarea interfetei si a apli- 
catiilor. Programele care au intrat in com- 
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a software-ului si nici 
nu poate fi facuta responsabila pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
fost verificat impotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizal de Kaspersky 


Lab - Rusla) si Bit Defender irofesslonal 6.3 
(furnizat de Softwin). ^ 

Pentru orice inlreb^ri legate de ^ 
aplicatiile de pe CD, va rugam sa 
contactali telefonic, prin fax sau prin 
e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri 
comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului 
furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a 
interfetei CD-ului va recomandam setarea 
Line! rezolutii minime de 800x600, o 
adancime a culorii de 16 bit! si folosirea 
optiunii Small Fonts! 


Rzarectha 

! 1. Tekken 5 
I 2. F.E.A.R. 
t 3. Age of Empires III 


KiMO 

1. F.E.A.R. 

2. Brothers in Arms: 
Earned in Blood 

3. Rome: Total War - 
Barbarian Invasion 


CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definiti in 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului in alti parametri 
decat cei stabiliti m standardul 
mentionat anterior. 
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LEVEL News 



Voodoo IMighte 



Producator Mindware Studios Distribuitor Mindware 

Data lansarii 2006 

On-line www.voodoonights.com 


Noul shooter al cehilor de la 
Mindware Studios nu iese m evidenta, 
cel putin la prima vedere, prin absolut 
nimic fa^a de concurenta. Dar daca jocul 
este facut ca la carte, nu ^tiu cum le-a^ 
putea refuza portia de ac^iune pe care ^i-au 
propus sa o condimenteze cu niscaiva 
scamatorii voodoo, pentru a ie^i pu^in din 
sfera banalului. Voodoo Nights nu mi-ar 
fi atras msa aten^ia nici cat negru sub 
unghie, daca nu mi-ar fi promis ca voi 
putea control a pe toata durata aventurii 
doi eroi m loc de unul singur. Se pare ca 
vom putea schimba oricand perspectiva 



din care vrem sa jucam, iar eroului 
ramas pe dinafara Ti vom putea uria 
ordine scurte pe care le va executa fara 
frica de gloan^e sau apa sfin^ta. Pentru 
ca aici intervine ^mecheria. Daca unul 
dintre cei doi copoi pornifi pe lichidarea 
scursurilor de cartier a facut un hobby 
din zburatui capafanilor, ajutat de 
ditamai pu^cociu', celuilaItTi place sa se 
joace cu focul ^i cu magia voodoo 
pentru a baga teroarea m pu^lamalele 
care-i fac cu ochiul din umbra. 

PriceputuI „magiclan" afro-american li va 



^ 1. GTA: San Andreas 

> 2. World of Warcraft 

> 

I 3. Fable: The Lost Chapters 
I 4. Star Wars - Knights of the Old Republic II 
i 5. Half-Life 2 
! 6. Dungeon Siege 2 

• 7. MotoGP 3: Ultimate Racing Technology 
. 8. Earth 2160 
) 9. Madden NFL 06 
^ 10. Advent Rising 
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84 

68 - 

65 

54 

49 

16 

13 

7 
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*preluat de pe www.levei.ro. 



putea ridica pe derbedei de guler la doi 
metri malfime prin puterea mintii, 
oferindu-i partenerului sau ocazia sa-i 
curefe fara prea mare efort pe nefericifii 
ajun^i sa atarne precum rufele la uscat. 5i 
acesta este doar un exemplu, ineditul 
duo fiind capabil de scamatorii ?i mai 
letale. Cel pufin a^a am auzit prin vecini. 
Voodoo Nights s-ar putea sa vina msa cu 
un mod de joaca cooperativ ^i ne va de- 
lecta ochi^orii amefifi cu cafteala slow- 
motion a la Max Payne. Ca sa ne atraga 
^i mai mult, producatorii au introdus un 
mod de vedere picture-in-picture, pentru 
a ne permite sa admiram acfiunea din 
perspectiva ambelor personaje m acela^i 
timp. How gay is that!? 

■ KiMO 





REINTOARCERE LA CASTELUL 
WOLFEIMSTEIN 


Activision a anuntat Tn mod oficial ca Return to Castle Wolfenstein va 
beneficia de o continuare, jocul urmand sa fie disponibil, intr-un viitor mai mult 
sau mai putin indepartat, atat pentru PC, cat ^i pentru Xbox 360. Producatorii 
mult a^teptatei continuari sunt istetii de la Raven Software, id Software intrand in 
rolul producatorului executiv. 

Cel mai nou capitol din legendara serie Wolfenstein il va expedia pe jucator 
in spatele liniilor inamice, intr-o Germanie mistuita de razboi, unde 
experimentele tehnologice ^i supranaturale ale nazi^tilor ameninta sa schimbe 
soarta celui de-al Doilea Razboi Mondial. Noul Wolfenstein se lauda cu un 
engine grafic nou si cu tehnologil revolutlonare ce profita din plln de pe urma 
urmatoarei generatii de hardware. De asemenea, id Software promite sa ne 
expedieze intr-o lume Tn care explorarea, actiunea ^1 spionajul vor fi de neegalat. 
Sa dea Domnu'. 
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News 


Mass Effect — 
surpriza da la Bio\A/are 

Producator BioWare Distribuitor Microsoft Game Studios 

Data lansarii 2006 __ On-line www.masseffect.bioware.com 


BioWare, unul dintre cei mai respec- 
ta^i producatori de jocuri, a surprins de 
curand comunitatea gameristica cu un 
anunt deosebit de interesant. Canadienii 
care au realizat seriile Baldur's Gate 
Neverwinter Nights au intrat recent ^i pe 
pia^a consolelor, cu Jade Empire ^i 
Knights of the Old Republic. Insa nimic 
altceva nu avea cum sa ma lase cu gura 
mai cascata decat prezentarea unui nou 
RPG m cadrul expozi^iei X05, ce s-a des- 
fa^urat la Amsterdam. BioWare a facut 
cunoscut mulfimii de gura-casca ahtiata 
dupa RPG-uri primul titlu cu ajutorul ca- 
ruia i^i va face intrarea m lumea viitoarei 
generali de console de la Microsoft. Este 
vorba despre Mass Effect, un sci-fi 
action-RPG motorizat de Unreal Engine 3, 
care m-a facut sa ma smiorcai ^i mai mult 
dupa un Xbox 360. 

A^a cum ne-a obi^nuit BioWare, jo- 
cul ne va impinge cand spre partea mtu- 
necata, cand spre lumina, punandu-l pe 
jucator mtr-o mulfime de dileme morale 
cu care sa-^i stoarca creiera^ii, permifan- 


du-i m acela^i timp sa aleaga singur 
calea pe care dore^te s-o urmeze. 

Acfiunea din Mass Effect se petrece 
candva m secolul al 23-lea, Tntr-un timp 
in care omenirea a ajuns sa impanzeasca 
mtreaga galaxie. Dar lucrurile nu merg 
mtotdeauna cum vor oamenii aflah mtr-o 
continua evolufie ^i dornici sa conduca 
destinele universului. 

In calitate de prim Specter uman, 
aparator de nadejde al pacii galactice, 
misiunea jucatorului va fi aceea de a opri 
armatele invadatoare ale unei stravechi 
civilizafil pe care omenirea o credea de 
mult disparuta. Adevarata amenin^are 
este insa mult mai mare, lucru pe care 
eroul msu^i Tl va afla pe propria piele, m 
timp ce-^i va face loc cu coatele prin 
lumi extraterestre ostile. 

BioWare ne va oferi posibilitatea sa 
alegem din start dintr-o varietate de 
personaje cu infafi^ari foto-realiste, care 
pe parcurs vor create m experienfa ^i i^i 
vor perfecfiona diverse abilitafi care le 
vor imbunatafi, m timp, performan^ele. 
Atat echipamentui, cat ^i 
armele sau armura achi- 
zitionate de-a lungul timpului 
vor schimba definitiv 
mfafi^area personajului. 

Mass Effect se va prezenta 
msa ^i cu o varietate de 
NPC-uri, care vor evolua fie 
de partea adversa, fie se vor 
alatura eroului, devenind 
astfel membri ai party-ului. In 
plus, fiecare dintre ace^ti 
actori digitali se va mi^ca ^i 
se va comporta mtr-un mod 


CASTIGATORII tombolei „Merita 
sa joci ORIGINALE" - septembrie 
2005, organizata de Best Distribution 
si LEVEL 

- JocLil original FIFA 06 a fost 
castigat de Adrian Darius Geru din 
Cluj Napoca. 

- Un abonament pe 12 luni la 
revista LEVEL a fost castigat de Sorin- 
Gabriel Aibu din Radauti. 

- Banii necesari achizitionarii 
jocului The Italian job li sunt returnati 
lui Mircea Vlase din Bucuresti. 

- Un SUPER tricou cu Vampire: The 
Masquerade - Bloodlines a fost 
castigat de George Florin Papuc din 
comuna Baraganul, judetui Braila. 

- 2 seturi de cate 3 MEGA postere 
cu jocuri le Madagascar, God of War ^i 
Doom 3 au fost castigate de Natalia 
Lung din Oradea si de Bogdan 
Muresan din Zalau. 

Din nou, FELICITARI tuturor 
ca^tlgatorllor, precum ^i celor care au 
trimis taloane completate corect ^i 
complet. Nu uitati ca toate taloanele 
trimise pe parcursul anului vor intra la 
marea tragere la sorti anuala, care are 
ca premlu o consola Sony PlayStation 2 
cu 5 jocuri originale pentru PS2. 

Pentru detalii suplimentare in 
legatura cu organizarea concursului, 
va stam la dispozitie la numarul de 
telefon 021-345.55.05. 


realist, lar sistemul avansat de dialog Tl va 
oferi fiecaruia o personalitate distincta. 

Ma opresc msa aid cu descrierea 
jocului, iar pana la eventuala aparitie a 
unui preview m paginlle revistel va invit 
sa urmarlh filmul pe care l-am Indus pe 
CD-ul oferit m aceasta luna. A^teptare 
placuta. 

■ KiMO 



TUROK REVINE! 


> VREMURI GRELE LA SONY 


Turok va avea o soarta similara cu alte jocuri, ca de 
exemplu ^American Ninja se intoarce" sau „Sandokan 
revine". Buena Vista Games (hmm... precis sunt masoni 
sud-americani), Tmpreuna cu Epic Games, a anuntat un 
parteneriat cu scopul de a porta jocul numit Turok (cred ca 
am mai zis asta pe undeva) pe celebrul engine Unreal 3 
(care devine tot mai unreal pe zl ce trece). Nol ne bucuram 
pentru el (strict altruist) ^i tralm cu speranta in suflet ca ne 
vom bucLira si pentru noi ^i voi ca o mare familie fericita 
(hehe... visuri tata!). 


lata ca si cei puternici mai trebuie din cand in cand sa 
faca restructurari. Si cum Sony nu se mcurca m clfre si nu il 
place sa Tl dea cu virgula, a anuntat ca nu mai putin de 
10.000 de persoane, reprezentand aproximativ 7% din 
forta de munca a companiei, vor fl disponibilizate pana in 
2008. Dupa ce a pierdut mult teren in fata competitiei 
(Apple si Matsushita) pe piata portabilelor MP3 a LCD- 
Lirilor, compania estimeaza ca in acest an fiscal va suferi 
pierderi de aproximativ 90 de milloane de dolari. Oare de 
la Sony potl sa lesi cu ordonanta? 
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News 


Legea jocurilor din California, 
atecata in insl^n^ 

s 



Industria de jocuri din Statele 
Unite (Entertainment Software 
Association) este hotarata sa opreasca 
intrarea in vigoare a Legii jocurilor din 
California, care interzice vanzarea 
jocurilor care au caracter violent catre 
minor! ^i impune amenzi drastice 
celor care se abat de la ea. 

In cursul zilei de 10 octombrie 
2005, reprezentantii ESA anuntau ca 
intentioneaza sa-l cheme in instan^a 
pe guvernatorul Californiei, nimeni 
altui decat ex-terminatorul Arnold 
Schwarzenegger, pentru a ataca noua 
lege californiana pe care a semnat-o 
de curand. Entertainment Software 
Association „intentioneaza, prin 
intentarea unui proces, sa elimine 
aceasta lege, noi fiind ferm convin^i 
ca vom avea ca^tig de cauza", a 
declarat pre^edintele ESA, Douglas 
Lowenstein. In condidile Tn care msu^i 
Arnie a fost luat la bani marund, 
soarta noii legi este, a^adar, incerta. 


Mai multe instance federale au decis 
deja impotriva unor leg! asemanatoare 
m statele Washington, Indianapolis ^i 


St. Louis, acestea fiind de parere ca 
legile in cauza violeaza dreptui la 
libera exprimare garantat de catre 
Constituda Statelor Unite. In cateva 
alte state americane Tnsa, legi asema¬ 
natoare au intrat de ceva vreme in 
vigoare, dar ^i m colimatorul indus- 
triei americane de jocuri ^i al celor 10 
miliarde de dolari pe care aceasta le 
invarte. Surprinzator sau nu, senatoa- 
rea Hillary Clinton, o obi^nuita a 
acdunilor de acest gen, a intrat imediat 
m hora, conducand o cruciada 
similara de partea guvernului federal. 

Intre timp. Entertainment Software 
Association a atacat deja pe cale 
legala decizii similare in Illinois ^i 
Michigan ^i are de gand sa cheme cat 
mai repede in instan^a „stapanirea" 
statului California, pentru a da cu 
legea de pamant. lar acum, inapoi la 
San Andreas. 

■ KiMO 




LO 1 • Star Wars Battlefront 2 

Lucas Arts 

O 2. Star Wars Galaxies: Trials of Obi-Wan 

Lucas Arts 

3. Call of Duty 2 

Activision 

uj 4. And Then There Were None Adventure 

Company 

5 S. Harry Potter and the Goblet of Fire 

EA 

DS 6. Rugby Challenge 2006 

Ubisoft 

S 7. The Incredibles: Rise of the Underminer 

THQ 

— 8. Need for Speed Most Wanted 

EA 

0 9. Crime Life: Gang Wars 

Konami 

Z 10. Gun 

V_____________ 

Activision 

__ J 


ROCKSTAR FACE FILME 


Rockstar Games nu mai este doar companie producatoare 
de jocuri, ci se pregate^te sa devina ^i una producatoare de 
filme. Astfel, Rockstar va produce un documentar numit 
„Sunday Driver", care va urnnari povestea unui club de low- 
rider-e din California. 5i ca sa fie tot pachetui de surprize 
complet, filmul va fi lansat numai pe UMD (care va sa zica il 
vom putea urmari numai pe PSP-ul celor de la Sony). 

Filmul trebuia sa apara pe 24 octombrie, asa ca... erm... 
luati-va un PSP? ^ 
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News level 


Until I’m Gone — due voi fi... 

Producator Faraway Studios Distribuitor N/A Data lansarii iarna 2005-2006 On-line N/A | 



Until I'm Gone este un horror-adven¬ 
ture la care lucreaza o mana de cehi iste^i 
care activeaza sub numele Faraway Stu¬ 
dios, jocul folosind engine-ul de prove- 
nien0 ceha WinterMute pentru a baga 
groaza Tn noi la persoana a treia. 

Grozavia de fa^a este primul proiect 
la care s-au inhamat tinerii producatori, 
Until I'm Gone (numele nu este final) fiind 
gandit in spiritui vechilor ^i memorabile- 
lor jocuri adventure. Asta mseamna ca va 
confine scene prerenderizate, prin care 
vor mi^una personaje tridimensionale, 
precum in Syberia. 

Povestea ne va in vita intr-un ora^el 
lini^tit de munte, de Craciun. Eroul nostru, 
Nathan, este un comerciant marunt, ne- 
rabdator, ca orice comerciant marunt, sa-^i 
petreaca vacanta de Craciun ghemuit 
langa focul din caminul propriei case. In 
loc sa ajunga la caldurica msa, prime^te 
un telefon din partea amantei, care insista 
sa i se infafi^eze de urgenta la raport. 



Nathan refuza initial sa execute ordinul, 
dar Tn urma miorlaielilor ^i asigurarilor din 
partea amantei ca nevasta lui nu va afla 
absolut nimic despre afacere, Nathan 
accepts invitatia. l^i minte nevasta ca 
pleaca dupa tigari la Cucuietii din Deal ^i 
fuge ca gandul spre satucul lini^tit Tn care 


este a^teptat. Imediat ce ajunge acolo, se 
Tntalne^te cu amanta Tntr-o camera de 
hotel, Tn compania careia va petrece apoi 
o ora. Insa Nathan nu a fost convocat la o 
sedinta de masaj tantric, cum probabil T^i 
Tnchipuia, ci pentru a primi o veste care Tl 
scoate imediat din min^i. Nervos, el Tn- 
cearca sa paraseasca satucul, dar furtuna 
ce se abate ca din senin peste localitate Tl 
Tmpiedica sa piece spre casa. Impacat cu 
situatia, eroul se decide sa ramana peste 
noapte la hotel... Bau! 

Until I'm Gone le va oferi amatorilor 
de sperietori nu numai momente de 
groaza, ci ^i de depresie, sentiment cu 
care eroul se va confrunta destui de des. 
Acesta este ^i principalul motiv pentru 
care cehii s-au gandit sa plaseze ac^iunea 
pe timp de iarna, Tncercand sa-i insufle 
jucatorului sentimentui ca se afla Tn mij- 
locul evenimentelor, departe de dvilizatie, 
Tn bratele unei furtuni amenintatoare. 


Toate scenele, sunetele, culorile ^i 
textele sunt subordonate unui singur lu- 
cru - sentimentului de groaza. Dar asta 
nu Tnseamna ca restui elementelor spe- 
cifice genului adventure vor fi neglijate. 
Until I'm Gone venind Tn Tntampinarea 
noastra ^i cu o multime de puzzle-uri 
tematice^i mini-jocuri. 


■ KiMO 


Semnificatia simbolurilor 

PH 




Demo pe CD 

In cazul prezentei unuia 


dintre aceste elemente 

m 

Imagini pe CD 

pe CD-ul LEVEL. 



simbolul va avea 

l3l 

Wallpaper pe CD 

culoarea neagrSm 



caseta tehnicS. Restui 

Film pe CD 

vor fi ro§ii. 


Patch pe CD 


O 

MOD pe CD 
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ProducStor EA Canada Distribuitor EA Data lansarii primavara 2006 On-line www.fifastreet2.com 





solicita prea mult materia cenu^ie a 
jucatorului. In fond, asta este ideea! 

Pentru a-ti umili adversarii, vei 
putea folosi noul „trick stick beat sys¬ 
tem" (sau ceva de genu'), veritabile 
acrobafii la sol ^i nolle a^a-zise „game- 
breakers", ce-fl vor permite sa ca^tigi 
partidele cu mai multa u^urlnta. Jocul va 
fi impartit Tn etape, pe parcursul carora 
te vei confrunta cu crema cremelor din 
diverse regiuni de pe mapamond, cum 
ar fi msorita plaja braziliana sau 
parcarile londoneze. Pe langa cei peste 
300 de jucatori de top ^i cele 20 de 
echipe nafionale fara Romania, FIFA 
Street 2 adauga, a^a cum era de a^tep- 
tat, nol scheme Tn repertoriul jucatoru¬ 
lui, Tncercand sa ofere amatorilor o ex- 
perlenta inedita ^i de durata, realizarea 
unor mi^cari uciga^e filnd acum floare 
la ureche. Daca pierzi mingea, nu-l nicl 
o problema. De aceasta data arbitrul e 
pe nicaieri, iar spectatorli sunt prea 
ocupafi sa ronfaie seminfe de dovleac 
pentru a observa un fault. Imi plac ^i 
mie seminfele de dovleac... 

■ KiMO 


IIMTERESUL 
JAPONEZILOR 
FATA DE XBOX 
360 CREATE 
VERTIGIIMDS 


Famitsu Weekly Japan arata ca 
interesul japonezilor fata de consola 
celor de la Microsoft a crescut brusc de 
la 6% la 22%, ca urmare a impresiei 
bune pe care au facut-o prezentarile 
jocurilor destinate console! la Toklo 
Game Show. Standul Microsoft a fost Tn 
permanenta asaltat de micutli japonezi 
cu ochisorii lor curiosi, care s-au aratat 
deosebit de interesati de sistem si s-au 
calcat Tn picloare pentru a trage cu 
ochlul la jocuri precum Chromehounds, 
Ridge Racer 6, Ninety Nine Nights ^i 
Enchant Arm. 

Interesul a crescut simtitor ^i datorita 
faptului ca istetli de la Microsoft au reusit 
sa fure din painea exclusivltatii celor de 
la Sony, demonstrand poporului nipon 
ca francize precum Resident Evil, 
Armored Core, Gundam ^i Bomberman 
vor avea de acum Tnainte o noua casa. 


SI acum ceva un pic mai iesit din 
comun... Poate sunteti la curent cu 
molima care s-a abatut asupra unor 
servere de WoW. Pe scurt, o vraja 
care afecteaza jucatorii si le scade stat- 
Lirile a Tnceput sa se raspandeasca pe 
Linele servere de WoW, decimand 
populatia ^i afectand grav jucatorii. Ei 
bine, avand Tn vedere ca vine gripa 
aviara ^i ca o sa murim cu totii, ni^ite 
oameni de stiinta s-au gandit sa 
stLidleze efectele acestei molime 
pentru a putea fi mai bine pregatiti 
pentru „the real thing". 


Primavara anului viltorTi va gasi pe 
unii dintre nol batand mingea pe sub 
poduri sau pe trotuarul din fafa blocu- 
lui. Pentru astfel de specimene, EA 
Sports va lansa tot atunci jocul FIFA 
Street 2, un nou festin fotbalistic, ce vine 
sa completeze deja bogata colecfie de 
titiuri cu teme sportive a gigantului 
distribuitor ^1 producator. 

Vorbim despre fotbal, Tnsa Tn FIFA 
Street 2 echipele sunt formate din cate 
patru jucatori, iar modul de joc va fi 
unul pur arcade. Terenul de joaca va fi, 
de asemenea, mult mai mic comparativ 
cu cel din seria de simulatoare (sa zi- 
cem) FIFA, efect ce se traduce printr-un 


plus de viteza, Tn cazul de fata contand 
mai mult driblingul, ^i nu aranjarea stra- 
tegica Tn teren. Evident, asta nu Tn- 
seamna ca poate fi jucat de orice dobi- 
toc cu reflexe de pantera, dar nici nu va 
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Sistem PC Ultra Sprinter 


Procesor Celeron 2,8GHz, memorie 512MB, HDD 1206B, 
unitate optica DVD/CD-RW, placa video 128MB, sunet 
6 canale on-board, LAN on board, modem 56k, tastatura, 
mouse, Linux. 



rata: 46,1 lei/luna 


15.999.000 rol 461.000ro^una 


LEXM|\RK 

Multifunctional Lexmark X2350 


@ LG 

Monitor LG LI 71 SSL Flatron 17" LCD 

Rezolu^ie 1280x1024, timp de raspuns 16ms, contrast 550:1, 
luminozitate 250cd/m2, vizibilitate 160” orizontal /160° vertical, TCO'99. 


J 


ALTEC 
» LANSING. 


Boxe 5.1 Altec Lansing VS3151 



,9 lei 

iata:29,9 lei/luna 


10.399.000 rol ! 299.000 rol/luna 


Printare fotografii A4 §i 10x15 fara margin!, 
viteza 15 ppm A4, rezolu^ie 4800x2400dpi, 
scanner rezolufie 600x1200dpi, 
copiator viteza 12cpm, interfaja USB. 


Putere 50W (20W subwoofer), raspuns m frecven^a subwoofer 40Hz-150Hz, 
sateli^i 150Hz-20KHz, control volum (master, central, surround, subwoofer), 
telecomanda wireless, selector Dual Mode (6 canale sau 2/4 canale), ie§ire 
ca§tl, conectori RCA. 



Doreste-ti mai mult. 




2.499.000 rol ! 


72.000 rol/luna 
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\A/arrior: 
Ten Hammers 

bum-bum in OrientuI Mijlociu 

primite le-au pus m mainile 
bataiosului junior Zece Ciocane, cSruia 
i-au facut vant Tn sala de antrenament, 
sa dea cu pumnul m metehne sS-^i 
lucreze atent gameplay-ul... 


Cei de la Pandemic au avut planuri 
mari cu al lor Full Spectrum Warrior. 

Au vrut sa scoata o simulare tactica 
militara, cu gloante, grenade, 
impu^caturi, insurgent, camarazi, Al¬ 
pha, Bravo, Chita ^i Vasile, care sa rupa 
gura targului, sa sparga maxilarul 
gamerului ^i sa umfle obrazul 
concurentei. Cu toate ca jocul a fost 
me^te^ugit cu sarg ^i patima ^i a avut 
parte chiar de un buchetel msemnat de 
aprecieri, nimeni nu s-a ales de pe urma 
lui cu vreo leziune. Nici targul, nici 
gamerul ^i nici concurenta. Vazand 
producatorii treaba asta, au umplut 
doua manu^i de box cu poala de critici 


Luminite de la capatui 
tunelului Vet:a de la capul 
podului 

In primul rand, la fel ca ^i Tn cazul 
unchiului sau FSW, ploaia de idei a 
producatorilor a lasat ^i asupra lui Ten 
Hammers o bruma de poveste. Pentru a 
ne-o prezenta, se zice ca jocul va bene- 
ficia de tehnici de naratiune dinamice 
(hmm... asta-nseamna ca ne putem 
a^tepta la un Mo^ Gheorghe pe 
stanoaga povestind unor nepotei zurlii?) 
^i de o perspective unica, ce se va 
schimba pe masura ce avansam. Locul 
harjonelii este tot un Orient Mijlociu 
fictiv (deh, e joc de la americani, ce 
vreti? Daca petrolul adevarat I-au luat 
pe tot, acum mai ramane sa-l ia ^i pe 








Preview 



Cam indeci^i baietii 

cel virtual), m |ara numita Zekistan. 
Decorul este pu^in diferit de cel din 
FSW ^i vom avea parte, pe langa colbul 
ce troneaza peste tot, ^i de alte zone, ca 
de exemplu o mla^tina. Scopul ^ederii? 
Cucerirea unui pod de maxima 
importanta strategic^, pe numele sau de 
cod Ten Hammers. Oricum, la cat de 
binevoitori sunt americanii cu resursele 
tarilor din OrientuI Mijiociu, nu m-ar 
mira ca la sfar^itul jocului sa 
impacheteze podul m valize ^i sa-l ia cu 
ei acasa... In fine, vor fi 12 niveluri 
impartite m 3-4 capitole, iar fiecare 
Capitol va oferi o perspective diferita 
asupra metodelor de mdeplinire a 
dezideratului final. 

Ghr^ Vasile... 

... sau Alpha, Bravo, Charlie ^i 
Delta. Acestea sunt echipele de care 
dispui ^i pe ai caror soldafi va trebui sa-i 
imbuibi cu whisky ieftin ca sa-fi urmeze 
ordinele (totu^i, fii recunoscator ca n-ai 
o armata de rusnaci, ca n-o mai scoteai 
la capat cu votca aia!). O excelenta 



Stai la coada, eu mi-am pus saco^a aici de 
doua zile 


ImbunatSfire m ceea ce prive^te 
echipele este cS acum nu va mai trebui 
sa te afli la carma unei echipe pentru a-i 
da ordine. De pilda, controland pe Al¬ 
pha, vei putea da instrucfiuni tuturor 
celelalte, lucru ce va spori semnificativ 
atat dinamica, cat ^i tactica luptelor. 5i 
cum tot Tfi este pusa la dispozifie 
aceasta gaselnifa, producatorii mai vin 
cu una, care s-o completeze: vei putea 
sa-fi imparfi trupa m mici formafiuni, de 
unul sau doi osta^i. Acest lucru se poate 
dovedi foarte folositor atunci cand mtr-o 
anumita zone n-ai decat o trupe, cereia 
trebuie se-i asiguri foe de acoperire 
pentru a mainta. A^a, o impar^i m doue, 
^i-n timp ce o mini-formafiune recne^te 
^i trage din spatele .unor cutii, cealalte 
mainteaze m teritoriul inamic. 

De asemenea, vei mai putea trimite 
Tn recunoa^tere o iscoade care, dace nu 
va mtaini nimic potrivnic m cale, va 
mcepe se fopeie ^i se danseze de 
nebune (glumesc, desigur... Iscoada 
doar se va teveii pe jos de fericire). In 
schimb, dace de de inamici, o va lua la 
goane mspre echipe... de mai apuce. In 



Toys for boys 


afare de ordinul de cercetare (Scout), 
mai ai la dispozifie Tnce doue: „Tight" ^i 
„Hot". Primul va Tmbranci echipa cetre 
o anume pozi^e cat mai repede cu 
putinte, fere a le mai lesa timp 
membrilor ei se-^i pregeteasce armele ^i 
astfel fecandu-i vulnerabili m fata 
insurgenhior, in timp ce al doilea, ela 
fierbinte, li va pune se se deplaseze mai 
meet ^i cu armele pregetite. Pe lange 
ordinele ce privesc mi^carea, le mai 
pofi comanda se lobeze grenade, se-^i 
remcarce armele, se-^i schimbe direefia 
spre care se chioresc sau se se ascunde. 

Si dace tot i-am dat mainte cu ce va 
fi $i cum va fi, trebuie menponat ce 
unul dintre punctele nevralgice ale lui 
FSW, inamicii bine ascun^i, a fost 
rezolvat. De exemplu, dace un 
neprieten se ascundea dupe o cutie, 
unica metode de a-l elimina era se-l 
ataci pe flancuri, cu intreaga echipe, 
mtrucat aceasta era singura manevre pe 
care fi-o permitea jocul. 51 / fn timp ce 
tu feceai asta, el ifi punea la orizontaie 
2-3 camarazi, ba^ca mai pierdeai ?i o 
groaze de munifie ^i timp. Acum, poti 
lua controlul unui singur soldat, pe care 
Tl pui se finteasce mspre acel loc ^i se 
impu^te inamicul de mdate ce acesta 
scoate capul. Reversul medaliei, inse, e 
ce omul teu trebuie se iase de sub 
acoperire ^i e totalmente vulnerabil m 
acest restimp. 

Baie^i Cne)buni| treaba grea 

O alte adi^ie interesante este „Com- 
bat Effectiveness", care se va bega Tn 
seame oriunde va gesi galceave ^i praf 
de pu^ce, adunate la un loc. Conform 
acestuia, vei putea ^ti Tn orice moment, 
prin intermediul unui element vizual, 
cat se susceptibili la dat ortui popii sunt 
soldafii tei. Astfel, ace^tia vor da cu 
capul de tot felul de vicisitudini, care le 
vor diminua eficacitatea Tn lupte. Printre 
acestea se numere acoperirea pe care 
un soldat o are, focul inamic Tndreptat ^ 



Capul jos! 


noiembrie 2DG5 3 

















Preview 


> 




asupra sa sau chiar instructajul de care 
a avut parte Tn pruncia sa militara. Cum 
nu numai abilita^ile difera la fiecare 
soldat, ci reac^iile lor mtr-o situate de 
lupta, este foarte important sa-ti cuno^ti 
bine oamenii de sub comanda (trebuie 
sa ^tii daca mananca ^unca la micul 
dejun, ce tutun mesteca, daca au facut 
sau nu balet in copilarie - chestii din 
astea). lar de se va Tntampla ca unul sa-^i 
mcheie de timpuriu socotelile cu 
aceasta lume (lucru ce poate avea loc 
destui de des, mtrucat un singur glont 
este indeajuns pentru a-l rapune, iar 
pachej:elele pentru regenerarea vietii 
lipsesc cu desSvar^ire), atunci vei fi 
blagoslovit cu alt racan, ale carui limite, 
insa, vei fi nevoit sa le descoperi cat 
mai repede, pentru a nu fi pus m 
situafia de a avea parte de surprize de la 
el. Asta mseamna ca trebuie sa ai mare 
grija de soldafii tai. Jinand cont de 
toate acestea, i^i vei putea planifica 
atacurile cu aten^ie ^i chiar ih poh da 
seama de ^ansele de reu^ita, astfel meat 
sa nu-h trimih oamenii sS asalteze o 
liota de inamici daca nici tigara nu-s m 
stare s-o l\na m mana, din cauza 
presiunii. 

Obiectele din precedentui joc al 
caror singur rol era sa te faca sa te 
zgaie^ti la ele ^i sa spui ori „Lasa-ma 
inauntru!" (cladirile) ori „Vreau ?i eu!" 


Tancul din spate o fi al lor? 


Al Ba dam mana cu mana 

Din surse sigure, am aflat ca tipi I de 
la Pandemic au pus gand rau parului de 
gamer, indiferent ca e american sau 
roman. Daca m primul FSW, Al-ul 
inamic te amuza ^i, astfel, chiar te 
mtinerea ni^el, m Ten Hammers acesta 
e menit sa-ti smulga firele din cap unul 
dupa altui, meet, pentru ca apoi sa faca 
bS^calie de chelia ta. Conform unei 
declarahi a unei surse de ne^armurita 
mcredere (bine, bine, recunosc, despre 
producStor e vorba... Dar ce, tu nu-l 
crezi?), cicS inamicii „e tare da^teph, 
bre!". De pi Ida, vor mceta sa mai 
contemple grenadele aruncate la 
picioarele lor ^i le vor azvarli cat mai 
departe de ei, se vor deda la manevre 
pe flancuri sau chiar se vor folosi de 
momentele m care echipa ta i^i mcarca 


(vehiculele), acum 
\\\ ofera ocazia sa 
le cuno^ti mai bine, 
mai intim, din inte¬ 
rior. Avantajele 
tactice atat ale 
cladirilor, cat ^i ale 
vehiculelor sunt 
mai mult decat 
evidente: in timp 
ce acoperi^urile 
sunt ideale pentru 
a statornici luneti^ti 
pe ele, vehiculele 
blindate ^i 
marmate pot fi 
folosite pentru a oferi acoperire unei 
trupe m mi^care sau pentru a trage m 
vrajma^i (pai, deh, ce altceva sa faci cu 
un tanc? Sa agati gagici cu ^eava tu- 
nului?). daca vehiculele nu-|:i sunt de 
ajuns pentru a-i trimite pe insurgent 
acolo unde americanii il vor pe Bin Laden, 



Drumul la toaleta e LIBER! 

atunci liderii trupelor tale o pot pune de 
cateva bombardamente aeriene (mmm... 
pulpa de militant zekistanez la gratarl). 


armele pentru a ocupa o pozitie mai 
avantajoasa. Soldatii adver^i vor fi ^i ei 
Tmpopotonah cu un indicator de 
experien^a, care atunci cand e verde, li 
face sa fuga la primul sunet de grenada 
auzit, iar cand e la extrema cealaltS (de 
culoare ro^ie, presupun) Ti transforma in 
ni^te kamikaze veritabili. 

Multiplayer-ul introduce un nou 
mod de joc, care pune versus-ul mtre 
americani ^i insurgent. Primii vor sari la 
mcaierare cu echipe de cate patru 
oameni, Tnarmah pana m varful 
degetelor de la picioare ^i msohti de 
vehicule, iar ceilalh vor sari cu 
nemiluita, cu proprietatea de respawn, 
cu abilitatea de a controla unita^le in 
mod individual ^i cu o gargara 
persuasiva cu care pot recruta NPC-urile 
de pe harta. 

dM la f ica^! 

Despre grafica nu prea am ce 
spune, m afara de: mai detaliata, mai 
realista, mai cu fizica-n coaste, mai cu 
animafia ^i fluiditatea m personaje, mai 
cu bla-ul m gura... Cu sunetui, cam la 
fel. Vor fi sunete ambientale, vor fi 
sunete lipsa ^i momente de lini^te, va fi 
conversatie Tntre membrii echipei ^i va 
fi conversahe Tntre arme. In principiu, ^i 
grafica ^i sunetui ar trebui sa fie bune. 
Insa asta numai dacS vor fi susfinute de 
un gameplay pe masura, ca altfel nu 
mai conteaza deloc... ^\, Tn final, cu 
toate ca jocul n-are nimic de-a face cu 
boxul, eu mizez pe victoria lui Zece 
Clocane. Asta deoarece juniorul 
reu^e^te sa Impresloneze prin simplul 
fapt ca va fi ceea ce trebula sa fie, cu un 
an Tn urma, stramo^ul sau. A^a... Acum 
treci Tn ring ^i fa-le praf maxilarele! 

■ The Psycho 
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\A/arhammer: 
Mark of Chaos 


lara^i ce a fost mai mult decat atat 




UniversLil Warhammer s-a nascut in 
urma cu peste 22 cle ani si a vazut lu- 
mina zilei in sase editii, fiind considerat 
una dilitre cel mai bine documentate si 
mai detali ate lumi existente. Este o lume 
in care elfii, orcii, dwarfii, mortii-vii si 
multe alte rase se confrunta adesea in 
batalii de proportii epice pentru a castiga 
SLiprematia uneia asupra celeilalte. Un 
asemenea potential nu putea sa-i lase 
indiferenti pe mai marii de la Namco, 
care cu prima ocazie au preluat licenta 
de la Games Workshop, realizatorii 
seriei. Astt'el, Intelegereaidintre cele dona 


parti le va permite celor de la Namco sa 
publice o multi me de jocuri ce trateaza 
LiniversLil Warhammer atat pentru PC, 
cat si pentru console. Inainte de toate, 
este bine de stint ca Warhammer 40 000, 
universLil sci-fi „stapanit" de Relic Enter¬ 
tainment, este o cu totui alta mancare de 
peste. Warhammer este un univers fan¬ 
tasy vast ^i foaite bogat Tn continut, care 
ne trimite mapoi in timp, intr-o lume a 
magiei unde palosul si buzduganul fac 
legea. Recent intrati pe njgja jocurilor 


Sa-nceapa dansul, 
fetelor! 


destinate PC-urilor, istetii de la Namco 
sunt insa constienti ca pentru a se 
mentine la suprafata intr-o mare de RTS-uri 
trebuie sa vina cu ceva inovator. Si astfel 
a luat nastere Warhammer: Mark of 
Chaos, opera celor de la Black Hole En¬ 
tertainment, subsidiari ai Cinergi Interac¬ 
tive, care ne va ademeni cu incaierari de 
proportii epice, ce se vor desfasura in 
cadrul unor peisaje uria^e ca mtindere, 
oferind in acelasi timp un nivel de 
detali LI uluitor. 

Trecut-au anii... 

Marele Razboi, Tn timpul caruia 
armatele nemiloase ale Haosului au 
parjolit intinderile Imperiului, s-a sfarsit 
de mai bine de un an. Multi dintre 
supravietuitori se tern insa ca paruieli 
aprige inca mai au loc pe intinderile 
Lumii Vechi. O paite dintre armatele 
invinse ale Haosului au reusit sa se 
retraga spre indepartatui si pustiul taram 
nordic, pe cand restui au cazut prada 
armatelor adverse. Din randul celor care 
au scapat cu viata rasar noi Campioni 
care se dau acum de ceasul mortii pentru 
a reuni fortele Haosului, insa in cele din 
urma cu totii ajung sa muste din tarana. 
Nici unul dintre ei nu se compara cu 
fostui lor conducator cazut in lupta, 
Asavar Kul. Amenintat de o non a invazie, 
Imperiul porneste alaturi de fortele annate 
ale elfilor la vanatoare de spurcaciuni, 
intr-o ultima incercare de a elimina 
ramasitele hoardelor Haosului odata 
pentru totdeauna din teritorii. Acestia sunt 
alertati de pericolul pe care il reprezinta 
micile grupuri armate ce au cucerit cateva 
asezari de granita. 
Acum, patru armate 
de temut (Empire, 
Chaos, Skaven ^i 
High Elves), alaturi 
de orci, dwarfi, 
vampiri ^i goblini, se 
vor ciocni intr-o 
Liriasa lupta pentru 
putere si controlu I 
absolut asupra 
teritorii lor. Interesant 


Ai naibii sobolani cum trag la cascaval 
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Gogule, ma cam strange cravata 


este ca elfii nu s-au retras in iirma Marelui 
Razboi, ci au ramas sa sprijine imperiul 
oamenilor prin infiintarea unor veritabile 
scoli de magie, dar urniarind indeaproape 
evenimentele ce au loc pe coasta nordica. 

Jucatorul va porni din postura unuia 
dintre campionii linperiului sau ai 
Haosului, scopul fiind acela de a 
conduce o campanie de extindere a 
teritoriilor si de intarire a armatelor, 
pentru ca mtr-un final sa-si loveasca 
inamicul acolo unde il doare mai mult. 
Dar datorita taptului ca in Mark of Chaos 
povestea poate fi urmarita din perspective 
diferite (in functie de partea cui alegi sa 
joci), vor exista o multime de evenimente 
despre care vei afla doar jucand a doua 
oara, dar dintr-o postura diferita, 
bineinteles. Principalele rase vor fi in 
numar de patru (din cele 1 7), si anume 
Empire, Hordes of Chaos, Skaven si High 
Elves. Aceasta alegere s-a facut pe baza 
unor factor! determinant!, producatorii 
alegand rasele m functie de istorioara pe 
care doresc sa ne-o serveasca. De 
asemenea, armatele vor oferi moduri 
diferite de joc, deosebit de interesante, 
arme unice si o serie intreaga de unitati 
pe care sa le desfasuram intr-un mediu de 
joc imens, anumite zone deosebindu-se 
radical de restui „parcelelor". Vom avea 
de-a face cu intinderi mlastinoase, campii 
inverzite, paduri dese si zone inzapezite, 
o parte dintre unitati si rase descurcandu-se 
cand mai bine, cand mai rau, in functie de 
climatLil si de terenul de lupta pe care isi 
exercita activitatea. 

Cu barda-n mana 

In Warhammer: Mark of Chaos totui 
se reduce la razboi, accentui (3unandu-se 
pe armatele si pe bataliile pe care acestea 
le vor purta de-a lungul timpului, iar 
managementui resurselor si conceptui de 
baza de operatiuni pierd mult din 
importanta. Luptele vor fi insa cu adevarat 
impresionante din punct de vedere vizual 
si nu numai. Armatele uriase se vor 


macelari cu sete, iar demonii isi vor arata 
coltii intr-o lume extrem de detaliata, en- 
gine-Lil grafic fiind capabil sa tina m spate 
mii de unitati inclestate in sangerosul 
dans a I mortii ce ne va umple 
monitoarele de sange. Va exista, de 
asemenea, posibilitatea folosirii mediului 
Tnconjurator Tn avantajul tau. O intreaga 
varietate de construct!i ^i portiuni de teren 
destructibile, cum ar fi paduri le, 
mla^itinile sau tundra, modifica aleator 
forma de relief a campului de lupta, 
adaugand noi provocari din punct de de moduri de joaca cu care ne-au 

vedere strategic, aspect care li confera obisnuit RTS-urile, Mark of Chaos le va 

jocului o rejucabilitate aproape infinite! In oferi jucatorilor posibilitatea sa parcurga 
plus, pe masiira ce avanseaza in teritoriul campanii dinamice in mod cooperativ. 
inamic, eroii si campionii nostri vor putea 

Tnvata tactici noi, capata abilitati noi, ^ timpul pentru un upgrade 

comanda unitati mai mari si chiar 

provoca alti campion! la duel. Armurile si Din ce in ce mai multe RTS-uri au 

arinele pot fi, de asemenea, Tmbunatatite, inceput sa foloseasca motorase grafice ce 
iar jucatorului i se va oferi sansa sa store pana si ultima picatura dintr-o placa 

angajeze mercenari pentru a mai video performanta si un procesor din ga- 

condimenta putin atmosfera. ma de vail, Warhammer: Mark of Chaos 

Dar sa ne concentram putin asupra incadrandu-se cu succes in aceasta cate- 
gameplay-ului, Mark of Chaos fiind gorie. Evident, il vom putea juca ^i pe 

presarat cu misiuni objective-based putin detalii minime sau medii, dar atunci nu il 

mai inedite. In clipa in care patrunzi intr-o vom mai putea admira m toata splen- 

astfel de zona, vei avea de Tndeplinit o doarea sa, modelele si nivelul de detaliu 

serie de obiective. Suna familiar, fara al unitatilor fiind uluitoare. In acelasi 

mdoiala, insa daca o parte dintre aceste timp, efectele speciale si iluminarea ?n 
misiuni sunt relativ usoare, constand doar timp real au darul de a ne lasa cu guritele 
Tn eliminarea tuturor unitatilor inamice cascate. Dar cu o grafica excelenta nu se 
din acea regiune, Tn altele va trebui sa face niciodata primavara, iar cand unui 

recLirgi la tactici de guerila, ajutat de o distribuitor/producator Ti pica Tn brate un 

mana de camarazi, pentru a recupera astfel de proiect, nu trebuie sa existe loc 

artefacte ascunse Tn inima padurii. Pro- de gre^ieli. La urma urmei, este vorba 



ducatorii afirma Tnsa ca nu va fi necesara despre Warhammer. 



Tndeplinirea tuturor misiuni lor pentru a 
duce jocLil la capat, dar cu cat vei Tnde- 
plini mai multe, cu atat vei avea mai 
multe resLirse la dispozitie pentru bataliile 
ce vor urma. Cat despre partea de multi¬ 
player, un singur lucru mi-a atras atentia 
^i mi-a trezit interesul: pe langa varietatea 


KiMO 


Titlu Warhammer: Mark 
of Chaos 


Producator Black Hole Ent, 


ON-LINE www.namco.com/ 
games/warhammer 


Distribuitor 

Codemasters 


Procesor 

N/A 


Memorie 

N/A 


Accelerare 3D 

Da 


Multiplayer 

Da 


Data aparitiei 

candva Tn 2006 



noiembnie 2005.. 
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Brothers in Arms: 
Earned in Biood 

Teienovela cu gust de plumb 


Al Doilea Razboi Mondial a fost va ra- 
mane in vecii vecilor la moda. Parca-mi 
vad nepoteii jucandu-se pac-pac intr-un 
FPS holografic sau zbenguindu-se intr-un 
adventure pe aceea^i tema. lar eu sS stau 
lini^tit, tragand meet din paiul mfipt in 
cutia de here in timp ce bunicuta cro^e- 
teaza caciulite pentru micutii razboinici. 
Sa ne mtoarcem, totu^i, in prezentui care 
ne trimite pentru a nu ^tiu cMa oara ma- 
poi m timp, dar nu pentru a sorbi din be- 
rea la care bunicii no^tri din linia intai 
doar visau, ci din Parana ce mustea de 
sangele a sute de mii de soldati, mai mult 
sau mai putin necunoscuti. Curios lucru, 
dar a existat o vreme Tn care a^ fi acceptat 
orice motiv ca sa-i ajut pe Aliati, numai sa 
o fac cu stil. Call of Duty este exemplul 
aproape perfect, jocul aruncandu-te fara 
menajamente direct m linia intai, ca sa 
porne^ti apol intr-o cursa contra-crono- 
metru catre obiectivul final. Este genu I de 
joc care te tine m priza de la Tneeput pa- 
na Tn ultima clipa, fiind o resursa aproape 
inepuizabila de adrenalina 
pentru noi, a^tia mai smu- 
citi. Nu a trecut prea mult 
^i ne-am trezit cu Brothers 
in Arms: Road to Hill 30 
venind puternic din spate 


Noua franciza ubisoftlana produsa de 
Gearbox Software le-a oferit o alternativa 
celor satui de aiaia gMait cu arma-n brate: 
pac-pac-ul tactic printre ruine ^i boscheti. 
Un fel de Full Spectrum Warrior, daca 
vreti, dar cu o schema de control a gru- 
pelor de soldafei poligonali mult simpli- 
ficata. Road to Hill 30 s-a dovedit a fi o 
reu^ita, Tn ciuda unor llpsurl la capitolul 
inteligenta artificiala ^i a gameplay-ului 
doldora de evenimente scriptate, astfel ca 
Ubisoft & Co. n-au stat pe ganduri ^i au 
facut urgent o continuare. Au Tmbunatatit 
ei oare ceva Tn termeni de gameplay? 
Recunosc ca m-am saturat sa-i macela- 
resc pe bietli nem^i din toate pozitllle po- 
sibile, Tnsa curiozitatea nu ml-a dat pace 
^i m-a expediat dintr-un ^ut Tnapoi Tn 
tran^ee, Tn compania unula dintre cele 
mai realiste shooter-e ale razbelului. Apol 
am Tncasat o palma peste ochl. Aaau!!! 

Cu moartea pe moar^e 
calcand 

SergentuI Baker, eroul principal din 
Road to Hill 30, este pe nicaleri Tn Earned 
In Blood, locul lui fiind luat de Joe „Ro^tul" 
Hartsock, care T^i intra Tn rol Imediat dupa 


evenimentele de pe Dealul 30. Nu ^tiu 
cati dintre voi ^i-l mai aduc aminte, dar 
„Ro^catul" a fost ^i el acolo, acesta amin- 
tindu-l uneori pe Baker ^i isprSvile lui Tn 
conversatia purtata cu unul dintre supe¬ 
rior! I sal. Nerabdator sa-i afle pataniile, 
acesta descopera ca baiatui cu parul de 
foe a fost promovat recent la gradul de 
sergent ^i pus la comanda unui grup de 
para^uti^ti. Sunt „fratii" sai, zice el, a caror 
Tncredere le-a ca^tigat-o Tn timp ^i pe care 
^i-a jurat sa-i scoata Tntregi din razboi. 5i 
da-i ^i poveste^te-i superiorului, care te-a 
servit cu o ce^cuta de cafea, tot ce ai pe 
suflet ^i toate pa^aniile de la Road to Hill 
30 Tncoace. Jocul este Tmpartit pe capitole 



E-al meu! Lasa-mi mie unul! 

^i ne arunca Tn bocancii todti ai „Ro^ca- 
tului", care alaturi de camarazii sSi de 
arme trece prin foe ^i gloan^e o Tntreaga 
armata germana, cu blindatele ^i call ei 
cu tot. Da... Am Tmpu^cat ni^te caluTi. Pe 
unul dintre ei, saracu', l-am Tmpu^cat Tn 
grajd. Imi statea Tn cale, Tntre mine ^i 
neam^. L-am Tmpu^cat ^i pe neamt. Ori 
eu, ori calul. Ermm... neamTul. Sa-ml fie 
iertat... 5i cam aid se opresc diferentele 
fata de Road to Hill 30. A^ putea s3 jur ca 
din punct de vedere al gameplay-ului nu 
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s-a schimbat aproape nimic. Acelea^i 
niveluri restrictive, acelea^i scene scriptate 
^i aceea^i armatS german^ care i^i dS cu 
firma-n cap. Nemtii se agitS, url3 ^i se 
ascund la vederea inamicului, trSgand 
apoi cu tot ce au, doar pentru a uita, 
uneori, un lucru elementar: sS nu se 
ascundS in acela^i ^an\ cu americanii. In 
schimb, cu alte ocazii, n-ar pSrSsi 
gr^mada aia de iSzi dupS care s-au aciuat 
nici sa le dai foe. 5i da-i ^i da-i... 

Rancul fra^e cu solda^ul 

La fel ca in Road to Hill 30, succesul 
misiunilor rezulta dintr-o singura manevra: 
invaiuirea pe flanc. J\ se pun la dispozi^ie 
una sau doua grupe, fiecare compusa din 
doi sau trei solda^i de nadejde. Nemtii 
sunt, binemteles, aliniafi undeva Tn spa- 
tele unui gard sau mtr-un crater sapat de 
o bomba. In conditiile m care un atac 
frontal ar echivala cu o sinucidere in 
grup, va trebui sa-i ordoni uneia dintre 
echipe sa execute foe de acoperire, iar 
celei de-a doua sa atace grupul de potar- 
nichi speriate de bombe, mvaiuindu-le pe 
flanc. Scurt ^i la obiect. Am constatat insa 
ca atacurile Tn stil Rambo, de unu' singur 
^i nesilit de nimeni, suntinsa uneori po- 
sibile, dar de nerecomandat. Imi amintesc 
ca Tntr-una dintre misiuni am navaiit ca 
un hun Tn caiduri peste un cuplu german 
pitit Tntr-o tran^ee, Tn timp ce camarazii 
mei mureau pe capete. Pe trei dintre ei i-au 
Tmpra^tiat obuzele Tn cele patru zari, iar 
doi au murit ataca^i mi^ele^te pe la spate. 
Erau Tn spatele meu, bineTnteles. A^adar, 
don't leave your man behind! Planificarea 



Bai, care mi-a pus piedicai? 


unui atac este Tnsa ajutata din nou de 
modul bird eye view, ce-fi ofera o privire 
de ansamblu a campului de lupta de 
undeva de sus. Te ajuta, dar, din nou, nu 
este neaparat necesara. Pe de alta parte, 
momentele Tn care neam^ului Ti descarci 
un Tntreg Tncarcator Tn basca, de la doar 
un metru distant ^i fara ca el sa se 
sinchiseasca de gloan^ele ce l-ar fi 
mutilat, raman nelipsite. De la distan^a. 



Gen Tactical Shooter 


Producator Gearbox Software 


Distribuitor Ubisoft 


Ofertant Ubisoft Romania 
Tel. 0215690600 


Procesor Pill 1 GHz 


Memorie 256 MB RAM 


Accelerate 3D minimum 64 MB 


ON-LINE www.brothersinarms 
game.com/us/ 
earnedinblood 


^1 totu^ii rSzboiul 

In ciuda neajunsurilor sale. Earned 
in Blood reu^e^te sa se Tncadreze cu 
succes Tn categoria celor mal bune 
shooter-e tactice, aiaturi de fra^iorul sau 
mai mare. Full Spectrum Warrior ^1 Star 
Wars: Republic Commando. Marea mea 
dezamagire ramane faptui ca dupa 
atatea luni de zlle, istefii de la Ubisoft ^i 
Gearbox nu s-au gandit sau nu au vrut sa 
elimine problemele cu care se confrunta 
primul joc din serle, storyline-ul fiind 
singurul punct la care a plusat 
producatorul. Pe de alta parte, din 
punct de vedere vizual, nu am ce sa Ti 
repro^ez. Engine-ul Unreal 2.5 se 
prezinta la fel de bine, iar arhitectura ni- 
velurilor este, de aceasta data, mai ela- 
borata, oferind mai multe modalitafi de 
abordare a misiunilor. Va sfatuiesc, Tnsa, 
sa nu va speriati de parti le mai pufin 
reunite din Earned in Blood, elementele 
ce au facut din Road to Hill 30 un veritabil 
succes pastrandu-se intacte. Dar a^a cum 
spuneam, la fel de intacte au ramas ^i 
problemele. La Anu' ^1 La Mulfi FraTi! 

■ KIMO 


Soldat, Tti ordon sa tragi Tn 
bulinele alea ro^ii 


aceea^i problema. La ce fobs pu^ca cu 
luneta daca tragi cu... gloanb oarbe? 
Scoate Fritz capu' de la cutie ^i pad Ni¬ 
mic... Noroc ca printre ele se mal stre- 
coara cate-un plumb. Probabil ca Tine de 
modul de dificultate ales, cine ^tie. Impor¬ 
tant este ca neambl se mi^ca, mi^unand 
de colo-colo Tn cautarea unui nou ada- 
post (nu Tntotdeauna) cand se vede Tn- 
coltit. Pentru a le descoperi mai u^or po- 
ziTia, producatorul a reintrodus bulina 
ro^le plasata deasupra inamicului, care se 
schimba Tn gri cand focul de acoperire 
executat asupra sa TI „suprima". Speriat ca 
de bombe, nu mai face nimic altceva de¬ 
cat sa-^i iTeasca din cand Tn cand Teasta 
de dupa gard, Tncercand sa identifice 
pozitiile americane. Doar sa pui arma la 
umar ^i pad Another one bytes the dust. 
Eh, de-ar fi a^a de u?or cu arma asta care 
se tot balangane^te... 


Titlu Brothers In Arms: 
Earned in Blood 


Review [ LEVEL 


Grafica 8/10 
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Gameplay 8/10 

Multiplayer 8/10 

Storyline 8/10 

Impresie 8/10 
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Un fo'tbal problematic 


> 


Este tot mai clar modul cum merg lu- 
crurile cu simulatorul de fotbal produs 
de EA. DupS un mic pas in fatS, este 
imperativ sS urmeze un salt Tn spate. 
Poate asta e chlar politica lor. Hai sS 
facem unul nasol anul viitor rupem 
gura targului cu un „super joc". Este 
evident cS nu au probleme prea mari cu 
acest simulator ^i asta mai ales datoritS 
celor douS elemente esen^iale din jurul 
jocului. Unul ar fi c3 este un simulator 
de FOTBAL, iar al doilea este legat de 
licence. 


Simulator de nervi 


DebutuI meu Tn acest sezon a fost 
unul fericit. Am Tncasat o frumuse^e de 
gol. De la Hagi. Trebuie sS recunosc cS 
am fost uimit de prezenfa lui Tn repre- 
I zentativa Classic XI ^i chiar am avut o 

5 micS speranfS legat§ de o participare 

mai consistent^ a reprezentantelor 
noastre Tn aceastS editie. Nu mS a^tep- 
j, tarn la Divizia A, dar am dat fuga la 

i Other Teams ^i... nimic. Tot ce avem ^i 

Tn acest an este echipa nafionala, private 
de prezenfa lui Mutu pentru simplul 
fapt cS el nu exists Tn acest joc. Se pare 
cS suspendarea primitS de la EA este 
una de duratS. In schimb, la juventus ^i-a 
fScut aparifia un tanSr roman pe nume 
Teodor. Cazul lui Mutu nu este singular 
TnsS, mai mulfi jucStori au pierdut Tn 
1 ! mod misterios convocarea Tn acest an. 

I Pe langS jucStori dispSrufi, avem ^i o 

problems cu componenfa echipelor. 
Loturile sunt cele din luna august, iar 


cei de la EA ne sfStuiesc sS mai arun- 
cSm cate un ochi pe site dupS un update. 
Pans acum au apSrut 249 de jucStori pe 
care EA ne TndeamnS sS-i transferSm 
manual pentru a avea loturile la zi. Mai 
exact, sS facem noi treaba pe care nu 
au fScut-o ei. 5i asta Tn conditiile Tn care 
un patch va fi lansat pentru a rezolva 
unele probleme legate de control. ParcS 
^i vSd cum la anul vol fi rugat sS import 
cateva gif-uri ca sS nu joc cu arenele 
goale. 5i cu asta am descris ^i progresul 
fScut la acest capitol. Nici nu se pune 
problema de reacfii ale suporterilor sau 
ale antrenorilor, singurele cut scene-uri 
pe care le avem fiind cele obi^nuite cu 
jucStori care se bucurS sau protesteazS 
la cate o decizie aberantS. 5i dacS am 
ajuns ^i la arbitraj, trebuie spus cS 
acesta este chiar sub nivelul celui cu 
care suntem obi^nuiti Tn agitatui nostru 
campionat. Se pare cS Tn unele situafli, 
pentru a avea un gol validat, condifia 
nu mai este ca mingea sS treacS prin 
cadrul porfii, ci sS iasS prin careui de 
^ase metri. Noroc cS un procentaj neo- 
bi^nuit de mare de lovituri lovesc cate o 
bars ^i ne scutesc de scoruri de forfait. 

Meciurile din FIFA 06 sunt lipsite de 
cursivitate, a^a cS Tn cazul acestui joc 
piScerea de a juca fotbal are mult de 
suferit. $1 dacS putem trece peste loturi 
gre^ite, tribune lipsite de viafS sau alte 
nepiScerl, aici problema este mai gravS 
pentru cS afecteazS principalul motiv 
pentru care am cumpSra acest joc. Pa- 
sele jucStorilor exaspereazS, intrS aproape 
toate Tn situafia singur cu portarul, pS- 



DupS ultimele reguli, acesta este GOOOLLL! 


trunderile solltare sunt e^ecurl garantate, 
schimbSrile de directie Tn regim de 
vitezS llpsesc, iar Al-ul iritS peste mS- 
surS. Stilul lui de joc este de-a dreptui 
bizar mai ales cand este dezavantajat de 
scor. PracticS un fotbal slab, defensiv, iar 
toti jucStorii controlafi de el nu se simt 



bine dacS nu fac douS, trei fente, plus o 
piruetS chiar Tn situafia Tn care nu au un 
adversar pe ei. Cornerele ^i lovlturlle 
libere se executS mai simplu ^1 cam la 
voia TntampiSrii. 


Sunt Pro Evolution 

Acesta este rezultatui unui an de 
muncS Tn laboratoarele EA. Poate cS nu 
T^i dau seama, dar prin aceastS „reu^itS" 
au Tmpins o multime de gameri Tn bra- 
fele celor de la Konami (PES5). Ba mai 
mult, pe site-ul oficial oferS o portitS 
prin care jocul poate fi returnat. Poate 


au remu^cSri. 

■ Rzaractha 

Titlu 

FIFA 06 

Gen 

Simulator de fotbal 

ProducStor 

EA Canada 

Distribuitor 

EA Sports 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 1,3 GHz 

Memorie 

256 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

www.fifa06.ea.com 




GraficS 8/10 

Sunet 7/10 

Gameplay 7/10 

Multiplayer 9/10 
Storyline N/A 

Impresie 6/10 
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STANDARD: I STANDARD: I STYLE: || ARTISTIC 


Descopera s (!b LG 

COMBINATIA PERFECTA ^^ood 

f 

DE DESIGN 


SI TEHNOLOCIE 





/^TRC>^^ 




Li93oS/Li93oB 

Diaconau: 19” 

StrAlucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 6oon 

Timp de rAspuns: 12MS 

Unchi de vizibilitate: H: 178*, V: 178' 


Li73oS/Li73oB/Li73oP 
Diaconala: 17” 

StrAlucire: 250 cd/m^ (L1730P: 300 cd/m^) 

Contrast: 50on 

Timp de rAspuns: i2ms 

Unchi de vizibilitate: H: i6o’ , V: i6o* 


Li53oS/Li53oB/Li53oP 


Diaconala: 15" 

StrAlucire: 250 cd/m^ (L1550P: 300 cd/m^) 

Contrast: 40on 

Timp de rAspuns: 25MS 

Unchi de vizibilitate: H: 160*, V: 140’ 


11915$ 

Diaconala: 19” 

StrAlucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 50on 

Timp de rAspuns: i2ms 

Unchi de vizibilitate: H: i6o* , V: 160* 


L1950S-SN 

Diaconala: 19" 

StrAlucire: 250 cd/m^ 

Contrast: soon 

Timp de rAspuns: i2ms 

Unchi de vizibilitate: H: i6o‘ , V: i6o‘ 


Li/tsS 

Diaconala: 17" 
StrAlucire: 250 cd/m^ 
Contrast: 500:1 
Timp de rAspuns: i6ms 


11515 $ 

Diaconau: 15" 
StrAlucire: 250 cd/m^ 
Contrast: soon 
Timp de rAspuns: i6ms 


Unchi de vizibilitate: H: i6o* , V: 160 Unchi de vizibilitate: H: i6o* , V: 160 


L1750S-SN 

Diaconau: 17" 

StrAlucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 500:1 

Timp de rAspuns: 12ms 

Unchi de vizibilitate: H: 160*, V: 160* 


http://ro.lce.com 

Toatd gama de monitoare este disponibilS prin reteaua 
de dist'ibuitori autorizati LG Electronics 


Li520 B/Li52oP 


Diaconau: 15” V 

StrAlucire: 250 cd/m^ (L1520P: 300 , 
Contrast: 40on 
Timp DE rAspuns: 25MS 
Unchi de vizibilitate: H: 160’, V: 140* 


Flatron UltraSlim 


L1980Q/L1980U 
Diaconau: 19" 

StrAlucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 500:1 

Timp de rAspuns: 8ms (Li98oU: i2ms) 
Unchi de vizibilitate: H: i6o‘ , V: 160* 

L1780Q/L1780U 
Diaconau: 17” 

StrAlucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 500:1 

Timp de rAspuns: 8ms (Li78oU: i2Ms) 
Unchi de vizibilitate: H: i6o* , V: i6o" 


Flatron Artistic 


Li94oB 
Diaconau: 19" 
StrAlucire: 250 cd/m^ 
Contrast: 600:1 
Timp de rAspuns: 25MS 
Unchi de vizibilitate: H: 178’, V: 178’ 


Li74oB/Li74oP 
Diaconau: 17" 

StrAlucire: 250 cd/m-^ (L1740P: 300 cd/m^) 
Contrast: 50on 
Timp de rAspuns: i2ms 
Unchi de vizibilitate: H: 160', V: i6o' 


L1720B/L1720P 

Diaconau: 17" 1 

StrAlucire: 250 cd/m^ (L1720P: 300 cd/m^) 

Contrast: 55on 

Timp de rAspuns: i6ms 

Unchi de vizibilitate: H: 160*, V: 140* 
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Review 


Totel Overdose 


Mexic? Tequilla, senioritas, chilli (mult 
chilli) ^i un iz infepStor de trotil. 
Ocazional, cate un Pancho Villa un 
tanSr Indiana Jones, dar deja intrSm pe 
tarlaua filmelor culte. La asta se rezumS 
cuno^tintele fe^elor palide despre \ara 
cu mchisorile mereu pline. DacS avefi 
nevoie de o demonstrafie, luati la privit 
o sutS de filme cu ^i despre mexicani ^i 
nurnSra^i cate pSharu^e de bSuturi 
spirtoase autohtone s-au consumat, cate 
joint-uri au fost aprinse cu pistolul intr-un 
singur minut sau cafi tineri aibi au 
cunoscut fiorul dragostei carnale prin 
intermediul unei seniorita focoase. O 
sa-mi da^i dreptate... 

Revenind la universul poligonal 
care ne umple existenta, aid se simte 
lipsa unui Danny Trejo (l-am vazut doar 
m Def Jam Fight for New York). Eidos ^i 
SCi au sesizat absenfa junelui prim 
mexican duhnind a chilli ^i tequilla ^i 
ne prezinta mandri nevoie mare un joc 
care ar trebui sa fie trimisul lui 
^ pe PC. 

El Gringo Loco 

Ramirez Cruz. Un nume tipic 
mexican. Fost pu^caria^. O ocupa^ie 
tipic mexicana. Are un frate geaman ^i 
un tata mort cu „gun-ul" greu. Cli^eu 
tipic hollywoodian. Prime^te m dar un 
vagonet de arme care, evident, nu li vor 
fi de ajuns, dar vor constitui motivul 
pentru care tineretui il va adora. Cli^eu 
tipic rodriguezian. Acum pune^i toate 


ingredientele mtr-o pinata, marmafi-va 
cu bate ^i frageziti capri^a creponata 
pana explodeaza. O sa objine^i o 
povestioara suspect de asemanatoare cu 
un scenariu scris de Tarantino m timpul 
orelor de Cultura Civica din ciclul 
primar. Fifl atenfi: un agent DEA (pe 
care il ve^i plimba pref de un sfert de 
ora prin junglele Americii Latine) este 
„convins" ca barbatii adevara^i nu 
folosesc para^uta. Intra pe felie fiul sau, 
tot angajat cu norma mtreaga la DEA, 
care, dupa un iure^ saibatic cu ni^te 
bagabon^i drogafi, aluneca pe un cartu^ 
^i ajunge mtr-un scaun cu rotile (nimic 
grav, o luxafie, nu va impacienta^i). 
Imediat dupa, fratele geaman, un 
de^inut cu inima de aur, preia rolul 
tanarului agent DEA (Mala Mujer, any¬ 
one??) ^i porne^te o cruclada Tmpotriva 
nelegiuitilor, a agen^ilor corupfi $1 a 
ordinii publice. Acum sa va vad, v-afi 
prins ce lipse^te? Daca nu, mseamna ca 
faceji parte din oamenii care au 
considerat Desperados 2 o revela^ie a 
cinematografiei, caz in care chiar n-are 
rost sa citifi m continuare. Total Over¬ 
dose este un joc superb, cumparafi-l ca 
merita. 

Acum, ca am ramas doar noi, 
oamenii care joaca, dar nu se joaca, nu 
ma pot ab^ine sa nu observ deficien^e 
grave la capitolele originalitate, 
prospefime ^i/sau adancime. 5i lipsa 
flagranta a lui Danny Trejo. Pai ce film/ 
joc e ala m care nu apare DumnezeuI 
mexicanilor, ha?. 


A Gunslinger T^le 

Am ajuns la o concluzie 
sanatoasa. Nu vom juca Total Over¬ 
dose pentru piacerea de a descoperi o 
conspiratie mondiala a extratere^trilor 
cu accent spaniol ^i nici pentru o 
mcarcatura filosofica demna de un ro¬ 
man semnat Kafka. Nu exista a^a ceva. 
In schimb, avem un tir plin cu gloan^e, 
pe care noi va trebui sa le ajutam sa-^i 
gaseasca drumul catre teasta 
consumatorilor de chilli sau a 
fumatorilor de „mota". Din acest punct 
de vedere. Total Overdose T^i merita 
numele: „A gunslinger tale in Mexico", 
de?i s-ar fi putut ^i fara „tale". 
Cantitatea de arme este direct 
proportionala cu numarul de nelegiuifi 
care vor face cuno^tin^a cu efectele lor, 
iar oferta de acroba^ii aeriene tinde sa 
o egaleze pe a Matrix-ului. Odata ce 
ve^i mcepe sa topai^i printre sutele de 
gloan^e care va cauta, firul epic trece 
pe plan secund ^i tot ce conteaza e ca 
Eidos v-a dat pistol. 5i o groaza de 
finte. Cateva upgrade-uri (dual wield, 
mai multa stamina sau un „bullet time" 
- va zic de el mai incolo - mai acatarii) 
o mana de „misiuni" secundare vor 
da un sens macelului iresponsabil, dar 
totu^i protagonistui „cel mai principal" 
ramane pu^cociul. Dovada e interesul 
crescut pentru dialogurile pline de 
mcarcatura mtre respectiva teava $i 
miile de figuran^i din peisaj. Personal 
am fost mult mai interesat sa aflu ce 
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Midget killin' 


are de spus shotgun-ul vecinului decat 
sa gasesc asasinii lu' tata. 

Grand Thef^ Idea 

Eh, am ajuns la partea 
interesanta. FurtuI intelectual. Trei ore 
de joc mi-au fost de ajuns sa aflu ce 
proprietati au fost ^pionate de privirea 
agera a cerceta^ilor lui Eidos. 5i in ce 
proportie au fost „reciclate". 

Grand Theft Auto sare m ochi mca 
de la mceput. Avem un ora^ de granija, 
prin care ne vom preumbla pedestru 
sau calare pe un El Camino subtilizat de 
la un turist alb venit m vizita la 
furnizorul sau Columbian. Toate bune 
frumoase, numai ca ora^elul din Total 
Overdose ar putea fi mghesuit m garajul 
unde ascundea Cal dubifele SWAT ^i, 
ca un „bonus", este m^esat de „puncte 
de trecere", ni^te cefuri verzi-albastrui 
pe unde se face tranzi^ia intre cartierele 
urbei. Dupa loading screen-ul de 
rigoare. Autovehiculele sunt mal pufine 
decat modelele produse de uzinele 
Dacia m ultimii 20 de ani ^i, m afara de 
viteza (de care nu sunt prea sigur), de 
culoare ?i, ocazlonal, de forma, prea 
marl diferente nu exista intre ele. Adica 
modelul fizic al oricarei ma^lnu^e din 
joc este suspect de asemanator 
carufelor cu rulmenh pe care le 
construlam m copliarie. Cateva rampe 
impra^tiate prin pelsaj va vor Tndemna 
sa le mcercah, dar nu tot ce-i rampa se 
sare. Mai clar, putefi incerca o cascadorie 
doar unde va da vole Eidos-ul. Restu-s 
doar de forma. 

Mai apoi vine randul lui Max 
Payne. Max avea bunul obicei sa 
foloseasca o ^mecherie mvafata la 
randul lui de la bunicul Matrix, ^i 
anume Bullet Time. Halitorul de chilli 
^i-a msu^it aceasta Idee ^i a adaptat-o 
la nevoile albulul setos de macel cu 
Tncetinitorul. In comblnafie cu 
^mecheriile de care e in stare El Gringo 
Loco (mai ales cutiile de chitara cu 
tragaci a la Enrique Iglesias), are un 
efect piacut ^i, de ce nu, relaxant (e 
destui de stresant sa vanezi in timp real 
zece mexicani nervo^l). Dacatotu^i v-afi 
dovedit neputincio^i in faja hoardelor de 
tequilli^ti, va sare in ajutor Prince of 
Persia, care l-a mvafat pe Cruz sa dea 
timpul Tnapoi. Pacat ca n-am la 
dispozitie a^a ceva sa dau putintel 
timpul Tnapoi ^i sa le fac o vizita celor 
de la Eidos Tnsofit de actualul review. 


Viva el 
Mexico!!! 

... sau ce se 
Tntampia cand 
departamentui 
modelare a primit o 
cisterna cu tequilla 
de la conducere. 

Texturl ^terse, 
modele 3D ce nu 
se ridica la nivelul 
lui GTA 3 
Tmpopotoneaza un 
motora^ grafic 
fu^erit Tn stil 
grande. 51 prost 
optimizat. Mediocritatea Tn care se 
baiace^te respect!vuI engine e penetrata 
din cand Tn cand de o mica animate 
mai acatarli sau o portiune texturata 
cum trebule, dar momentele sunt 
extrem de rare ^i, avand Tn vedere 
rapiditatea cu care se desfa^oara 
lucrurile, vor fl trecute cu vederea. 
pacat. 

Totu^i, un mexican beat devine un 
mic artist cand vine vorba de lalaitui 
nocturn. Coloana sonora (singurul lucru 
bine facut... de alfil, nu de Eidos), 
compusa de ne^te roacari saitarefl 
(Molotov ^i alTil) Tmpin^i de la spate de 
un rap cantat Tn dulcele grai spaniol 
(Deliquent Habits) ^i Tnganafi de un fla¬ 
menco mai mult decat excelent, adauga 
mai mult la atmosfera jocului decat 
toate vocile cu accent „latino" exagerat 
sau cutiile care duhnesc de la o po^ta a 
Cannabis Indica (de^i am deslu^lt ?l una 
Tncarcata cu Sativa),.. Macar atat. 

CaLrtandu-l pe Thejo 

Dupa cum suntem Tnvafafi de filmele 
educative pentru tineret cu Adam Sandler 
^i Jennifer Aniston, excesul de chilli a 
fost urmat Tntotdeauna de un part sonor 
(Tn cel mai bun caz). Inlocuifi „chilll" cu 
o tocana de idei ^utite, grafica prafuita ^1 
Inteligenta sub medie ^1 ve^i ob^ine exact 
efectui pe care Tl va avea Total Overdose 
asupra unul gamer care se poate lega 
singur la ^ireturi. Acela^i part. Din 
fericire pentru nervil mei, ma numar 
printre acela care apreciaza un „fart 
joke" ?l, ca un rezultat imedlat, scurta 
experien^a traita Tn timp ce jucam Total 
Overdose a fost una aproape placuta. 
Ml-e foarte clar ca am de-a face cu un 
joc pe care americanii Tl vor gasi foarte 
curand Tn „bargain bins" sau pe care 


unii gameri filantropi Tl vor dona copi- 
ilor irakleni (sa rada ^1 ei de mexicani), 
dar nu mi-am putut opri un zambet la 
comentariile lui Cruz sau la Tnjuraturlle 
suculente aruncate din cand Tn cand. 

El Mariachi a fost OK pentru un 
film cu un buget de 4.000 de dolari ^i 
pistoale cu apa, dar daca Rodriguez ar 
mai scoate a^a ceva (cu resursele de 
care dispune acum), l-a^ Tndopa cu 
chilli ^i i-a^ ascunde chela de la buda. 
A^a stau treburile ^1 Tn cazul joculeTului 
nostru. Daca pe cutie nu ar fi scris 
„Eidos", ci „Made in Dolhasca", a^ fi 
fost tentat sa-i acord o nota mai mare. 
Din pacate, SCi nu este un tanar 
Rodriguez la TnceputuI carierei ^i, cel 
mai important, ma Tndoiesc ca Total 
Overdose a fost finantat din banii de 
clunga ai copilului vreunul ba^tan de la 
Eidos... 5i ce l-afi facut lui Trejo? 
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IMBA Live 

IMe 



^ In fiecare toamnS, EA ne oferS doza de 
■ simulatoare sportive care ar trebui sS ne 
tin§ lini^titi cu zambetui pe buze un an 
mtreg. Problema lor este c5 au trecut vre- 
murile cand fSceau legea, cSci de ceva 
timp m mai toate sporturile exists o con- 
curen^S demnS de luat in seamS, care ar 
trebui sS-i stimuleze ^i ca rezultat final sS 
ne ofere jocuri mai atractive. SS vedenn 
a^adar ce s-a reu^it Tn acest an la capitolul 
baschet. 


Mult prea mult 
spectacol 

Cum bine am fost obi^nuifi, 
m NBA Live avem o varietate de 
moduri de joc care sS ne fereascS 
de plictisealS panS la urmStoarea 
lansare. Pe langS clasicul sezon, 
cel care vor sS adauge ^i un strop 
de management se pot apuca de 
Dynasty Mode, care e pufin mai 
„complicat" decat in 2005. De asemenea, 
a fost pSstrat weekendul ALL-STAR, care 
ne permite sS particIpSm la toate eveni- 
mentele care au loc ?l in realltate. Pe larg, 
ne putem Tntrece m meciurile Rookie ^i 
All Star, plus in concursurile de dunk-uri 
^i de trei puncte. §i nu in ultimul rand, 
este modul „1 on 1", mult mai interesant 
datoritS unul Al care nu mai poate fi de- 
pS^it atat de u^or ca in trecut. Deci nu ne 
putem plange de llpsa opfiunilor de joc. 
SS vedem cum stau lucrurile in timpul 
partidelor, unde avem ^i bune ^i rele. Tre- 
buie spus cS jocul echipel curge excelent 
^i singura problems este alegerea soluflei 
optime pentru diferitele faze de joc. 
Utilizarea unui gamepad dual stick ifi 
inlesne^te controluI jucStorllor $i ifi per¬ 
mite cursivitate m mi^cSri. Intr-o secundS, 
pofi sS solicifi un blocaj, sS faci un cross¬ 
over ^i sS pasezi la inel pentru alley-oop. 
NBA Live 06 nu este primul joc la care un 
Logitech Rumblepad 2 Tml oferS un con¬ 
trol foarte fad I ^i precis, Tn situafia Tn care 
am de-a face cu o mulfime de comenzi Tn 
timpul joculul, fapt pentru care am finut 
sS-mi TmpSrtS^esc preferinfa. Un alt plus e 
dat de posibilitatea de a alege Tn timpul 
partidei modul Tn care echipa abordeazS 
fazele de atac ?i apSrare. De exemplu, 
dacS situafia o cere, putem sS facem 
presing chiar din jumStatea adversS sau. 



pe atac, 
sS ne 

izoiSm conducStorul de joc ^i astfel sS-l 
iSsSm Tn duel unu la unu cu omul care Tl 
marcheazS. Nu sunt la fel de Tncantat de 
finallzSrile prin alley-oop, care Tfi lasS 
impresla cS tofi de la tine din echipS aduc 
pufin mai mult cu Abdul-Jabbar. De mul- 
te ori, un moment de panicS sau llpsit de 
inspirafie poate fi rezolvat prin apSsarea 
butonului magic, comandS ce Include 
atat pasa, cat ^l finalizarea. Un procentaj 
mai mic al acestor reunite ne-ar mai adu- 
ce pufin cu picioarele pe pSmant. De ase¬ 
menea, ml-a^ fi dorit mai pufine capace 
„devastatoare" pe care conducStorul de 
joc le aplicS pivotului advers. 

5i pentru cS ^i acest an trebuia sS fie 
marcat printr-o nouS gSselnl^S EA, acum 
pe langS jucStorii simpli ^i mode^ti, Tn 
fiecare echIpS este cate unul mai fifos ^i 
care pune osul mai mult la victoria 
echipel. Asta doar dacS dorim a^a ceva 
pentru cS putem la fel de simplu sS le 
dezactivSm abilltStile speciale ^i sS ne 
rezumSm doar la a profita de ratingul lor, 
implicit mai bun. 

O afemosfera in plus 

Grafica joculul nu diferS foarte mult 
de anul trecut ^i eu chiar mS Tntreb dacS 
era prea gol la „key features" de au trecut 
^i la un engine grafic nou. Asta nu Tn- 
seamnS cS nu avem o graficS mai bunS ^i. 


fiind un sport de interes peste ocean, o at- 
mosferS realists datS de tribune ?i de cut 
scene-uri. Comentariul este bun ^i chiar 
Tfl dai seama cS tu ^i bSiefil Sia dol, care 
fac conversable pe marginea meciului, ur- 
mSrifi acela^i meci. Poate cS dacS ar ex- 
plica mai rar unde al gre^lt la faza recent 
TncheiatS, ar stresa mai pufin. Per total, 
jocul mi-a iSsat o impresie bunS ^i chiar 
mi-a dat motive sS tree peste edifla 05 ^l 
sS afirm Tn continuare „l love this game!" 
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Review 


Fahrenheit 


Gheata e subtire 

s I 


cineva mi-a spus odatS cS...". 
Intotdeauna am vrut sS incep un articol 
a^a. Nu ^tiu de ce, dar o asemenea fra- 
za vine cu propria ei poveste mvaluita 
m mister. Cineva mi-a povestit ceva, iar 
eu o sa imparta^esc cu voi secretul. Rab- 
dare ^i tutun. Ce poate fi mai placut 
pentru un aventurier decat sa dezlege 
itele unei pove^ti ce pare ca il cufunda 
din ce Tn ce mai mult mtr-un mister 
atragator? Ca de exemplu Fahrenheit. 
Jocul preluat de Vivendi, apoi de Atari, 
ce-^i schimba numele pentru americani 
in Indigo Prophecy, este produs de ni^te 
oameni care au avut curajul sa scoata 
Omikron ^i dupa aia au tacut. Cu o pre- 
misa ciudata, a criminalilor care Tmpan- 
zesc un ora^ mghefat, cu multe detalii, 
toate menite sa te bage in cea^a, cu un 
trailer ce ridica Tntrebari ^i prime impresii 
care toate indica spre ceva. Mare ?i in- 
teresant. ^i uite a^a se creeaza misterul, 
se profileaza jumatate de poveste, iar 
legenda este pe jumatate gata. 

Cu tof ii suntem un pic luaf i 

sa Tncepem cu mceputui, numai 
pentru a va arata cat de bine se pricep 
baiehi S^tia la crearea unei atmosfere. 

In timp ce hard diskul se chinuie^te sa 
instaleze jocul, suntem tenta^i de un 
mini-game gen quiz. Sa raspundem, 
a^adar, la ni^te Tntrebari. Cah criminali 
Tn serie sunt Tn SUA Tn acest moment? 


Ce populaTie are New York-ul? Care 
sunt trasaturile comune criminalilor Tn 
serie? Chit ca ghice^ti sau nu, legatura 
cu ce va urma este stabilita. Daca in- 
cluzi aici ^i tema muzicaia semnata de 
Angelo Badalamenti (care s-a ocupat ^i 
de muzica din Twin Peaks, daca te Tn- 
trebi cu ce seamana cea din Fahrenheit), 
e^ti deja pregatit sa Tnfrun^i misterul. 

Coinciden^a sau nu, cand am testat 
jocul, o vreme mohorata se abatuse asu- 
pra Bra^ovului ^i am ajuns sa tremur Tn 
redacTie, gra^ie llpsei de reactie a celor 
care stateau cu ochii pe robinetele ca- 
loriferelor. Zic coinciden^a pentru ca Tn 
Fahrenheit totui este Tnghe^at. O iarna 
grea s-a abatut asupra New York-ului (^i 
nici restui lumii nu o duce prea bine), 
iar acest motiv revine obsedant pe tot 
parcursul jocului. O fi din cauza faptu- 
lui ca frigul Tngheafa totui Tn loc, tine 
oamenii Tn casa ^i transforma ora^ul 
dintr-unul plin de viafa Tntr-unul fan- 
toma? Cert e ca, TngheTat din cap pana 
Tn picioare, cu degetele bocna atingand 
tastatura rece, am sim^it perfect ceea ce 
producatorii jocului au vrut sa 
transmita. O senzaTie de sfar^it al lumii, 
combinata cu faptui ca tu, jucatorul, 
e^ti incapabil sa te opui TngheTului. 

In aceasta atmosfera apasatoare Tn- 
cepe jocul... Undeva Tntr-un restaurant 
pierdut Tn ora^, Tl privim pe Lucas Kain 
„trezindu-se" Tntr-o transa fix Tn toaleta 
localului. Parca posedat, plin de sange 


^i cu un cufit Tn mana, Lucas se apropie 
de un alt client care ^i-a ales un mo¬ 
ment foarte prost pentru a se supune 
chemarii naturii ^1 Tl Tnjunghie. Momen- 
tul Tn care bietul om T^i da ultima su- 
flare coincide cu cel Tn care Lucas se 
treze^te din transa. Acum, tocmai ai 
aflat (cu ajutorul quiz-ului de care 
aminteam mai devreme) ca sunt cahri 
mulTi criminali pe lumea asta ^i iata ca 
tocmai ai devenit unul dintre ei. Faptui 
ca e^ti un criminal e clar, Tnsa trebule sa 
te pul Tn pielea personajului ^i sa Tfi 
acorzi singur prezumtia de nevinova^le. 
Sau nu? Ce te-a manat de fapt sa comlh 
oriblla crima? Ce e Tn neregula cu tine? 

Jos dicta^ra tastaturii! 

Nu numai povestea sau atmosfera a 
atras atentia asupra jocului, Tn momen- 
tul Tn care a fost anun^at, dar ^1 faptui ca 
cei care ne-au adus Omikron-ul vor sa 
Tncerce sa schimbe fa^a adventure-urilor 
modificand serios gameplay-ul. 5titi voi, 
vechea poveste cu faptui ca adventure- 
urile sunt blablablabla... Insa oamenii 
a^tla chlar ^l-au luat misiunea Tn serios 
^i din momentui Tn care e^ti pus pentru 
prima data Tn pielea personajului, dai 
piept cu aceste schimbari radicale. Sa le 
luam pe rand... 

In primul rand, controlul. O sa 
amintesc aid ca jocul a fost lansat ^1 
pentru console, iar controlul a fost cu 



Te simti bine? Miroase urat? 
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Repede, ia-i banii 


siguranta creat cu gandul la acestea. Con- 
trolul implica combinarea mouse-ului cu 
tastatura, intr-un mod destui de compli- 
cat care s-ar putea sa nu li mul^u- 
measca pe Fiecare op^iune pe care 
o ai m timpul jocului, fie ca e vorba de 
un dialog, fie de o ac^iune, se realizeaza 
prin intermediul mi^carii mouse-ului in 
direc^ia ceruta de actiunea pe care vrei 
sa o Tntreprinzi. De exemplu, daca e^ti 
m fata a doua sertare, cel de sus poate fi 
deschis daca Tmpingi mouse-ul m sus, 
iar cel de jos daca Tl Tmpingi in jos. 
Trebule Tnsa sa fii atent ca de fiecare 
data cand ai de ales Tntre mai multe 
optiuni, dispul de un timp llmitat Tn 
care sa fad asta. Ceea ce, mai ales Tn 
timpul conversatiilor Tn care ai multe 
variante de dialog, poate fi un pic prea 
stresant. Dar bila alba pentru inovatie. 

Combinatia mouse+tastatura T^i 
intra Tn drepturi Tn timpul scenelor de 
actiune, pe care o sa le descriu un pic 
mal.Tncolo. Pe scurt, trebuie sa folose^ti 
combinatii de taste -i- mouse, ceea ce Tti 


poate da serioase batai de cap. \\\ re- 
comand calduros sa folose^ti un game- 
pad bun (am ales un Thrustmaster Dual 
Trigger, care s-a comportat perfect) ca 
sa scapi de orice fel de probleme legate 
de control. 

Urmatoarea 
noutate care o sa 
dea peste tine are 
legatura cu ele- 
mentul vizual ^1 
apare sub forma 
Tmpartirii ecranului 
de joc Tn mai multe 
sub-ecrane, care 
prezinta acfiunea 
din diverse un- 
ghiuri. Dupa ce ti-ai 
terminat ritualul 
soldat cu uciderea 
individulul din toaleta, Tti aduci brusc 
aminte de politlstui care-^i servea ca- 
feaua Tn acela^i restaurant. Ecranul se 
Tmparte Tn doua, o parte urmSrind po- 
litistul Tn timp ce se ridica de la masa ^i 
se Tndreapta voios 
catre scena crime!, 
iar cealalta te are Tn 
prim plan pe tine. 
A^a ca o sa stal cu 
un ochi pe politist 
^i cu unul o sa 
Tncerci sa afli cum 
sa fad sa scapi mai 
repede din toaletS, 
fara sa fii depistat. 
O alta bila alba pen¬ 
tru inovatie ^i 
atmosfera, pentru ca 
nu ai cum sa nu-tl 
tremure pantalonil 
pe tine ^i degetele 


pe mouse cand vezi cat! pa^i mai are 
bratui legii pana sa te Tnhate. Pe langa 
faptui ca reprezinta o aditle importanta 
la crearea unei atmosfere cat mai veri- 
dice ^i mai puternice, aceasta noutate 
adusa de cei de la Quantic Dreams vine 
^i ca un plus foarte Important la modul 
Tn care este spusa povestea, dand „po- 
vestitorilor" din spatele jocului o uneal- 
ta vizuala foarte puternica pentru a-^i 
transmite mesajul. 

□e gustibus 

Ziceam mai Tnainte ceva de scenele 
de actiune. Da, jocul se Tnscrie Tn noua 
linie adoptata de adventure-uri (vezi ^i 
Dreamfall) ?i nu se sfie^te sa Introduca 
scene de actiune Tntr-un gen de jocurl 
ce le excludea prin definitle, pana 
acum. Despre ce este vorba, de fapt? 
Pentru ca nu vorbim aid de scene da- 
sice de actiune, producatorii dorind sa 
inoveze ^1 acest aspect a I jocului. In 


timpul jocului ne vom Tntaini destui de 
des cu scene ce presupun o contributie 
mai mare din partea jucStorului: mo- 
mente Tn care ne luptam cu un adver- 
sar, Tn care evltam ma^ini sau pur ^1 
simplu trebuie sa depunem un anumit 
efort fizic. Evident, acestea presupun 
anumite mi^carl din partea personajului 
nostru, care se pot realiza orl Tn stilul 
clasic al jocurllor de actiune, Tn care 
pul stapanire complet pe toate capaci- 
tatile motoril ale personajului, ori a^a 
cum ne propun cei de la Quantic 
Dreams. In momentui Tn care trebuie sa 
ne implicam Tntr-o astfel de scena de 
actiune, pe ecran apar doua cercuri, 
Tmpartite fiecare Tn patru culori ce 
coincid cu cele patru directli clasice 
(sus, jos, dreapta, stanga). La fiecare 
actiune ni se indica o serie de directii 
pe care trebuie sa le urmam cu ajuto- 
rului controlerului (tocmai de aceea 
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^ recomand un gamepad, pentru ca 
mouse-ul tastatura pot ridica proble- 
me aici). Daca urmam cu succes di- 
rectiile indicate, actiunea respective 
este considerate ca fiind mdeplinite. Nu 
avem deci nici un control direct asupra 
personajului, fiind limitafi la a urma 
ceea ce ni se indice pe ecran. Este o 
metode foarte, cum se spun... arcade ^i 
care s-ar putea se nu place tuturora. In 
primul rand, pentru ce tu de fapt nu faci 
nimic, ci doar urmezi ni^te instrucfiuni 
^i m al doilea rand pentru ce fiind cu 
ochii cat cepele pe cercurile respective, 
reu^e^ti de cele mai multe ori se scapi 
din vedere exact ceea ce se mtample cu 
personajul teu. Cu alte cuvinte, faci tu 
ce faci, dai din butoane, parcurgi la per- 
fecfie secven^a indicate, dar nu prea ai 
prins ce ai fecut, m cine ai dat cu pum- 
nul sau ce ai fecut de trei ori flic-flac-ul 
pe spate. Inse pentru un jucetor ahtiat 
de adventure-uri, aceste detalii oricum 
nu o se primeze. 

Chiar dace este departe de a fi per¬ 
fect, acest mod de abordare a scenelor 
de acfiune reprezinte o inovafie care, 
folosite cu cap, poate fi extrem de be¬ 
nefice. Pentru ce este una dintre moda- 
litetile prin care po^i se legi FIZIC juce- 
torul de joc. In unele scene de acest fel, 
direc^iile care Tfi sunt indicate ^i ritmul 
lor se contopesc perfect cu acfiunea de 
pe ecran. Un exemplu greitor este acela 
m care e^ti pus se can^i la o chitare, iar 
ritmul melodiei pe care o fredonezi tu 
acolo se regese^te perfect in mi^cerile 
pe care trebuie se le faci cu controlerul. 
Adauge aici ^i o eventuale introducere 
pe viitor a force feed-back-ului pentru 
controler m astfel de scene ^i avem o 
modalitate cu totui noue de a transmite 
emofii jucetorului. 


S^lpul socie^^ii 

Crezi ce toate inova^iile astea sunt 
de ajuns? Ei bine, nu... Mai urmeaze 
cateva. De exemplu, Fahrenheit nu ni-l 
va oferl doar pe Lucas ca personaj con- 
trolabil. Nuuu... li mai avem pe Carla 
Valenti, detectiva care se ocupe chiar de 
crima pe care a comis-o Lucas, pe Tyler 
Miles, partenerul ei, ^i pe Marcus Kane, 
fratele preot al lui Lucas. Bine, se spu- 
nem ce asta nu este chiar o inovafie, ce 
doar Day of the Tentacle a fecut asta 
acum ani buni. Dar hai, permiteti-mi se-l 
felicit pe cei de la Quantic pentru Ideea 
de a me pune atat Tn pielea vanetorulul, 
cat ^i a vanatului. 5i, rnai ales, pentru 
modul in care asta afecteaze de fapt 
povestea. 

La mceputui jocului, Lucas se 
treze^te cu un cutit in mane ^i un ca- 
davru lange el ^i remane la latitudinea ta 
cat de bine vrei se-tl acoperi urmele. 
Dace la^i mai multe Indicii, asta te va 
ajuta tot pe tine, cand vei investiga scena 
crimel cu ajutorul Carlei ^i al lui Tyler. 

Povestea o fi Tncepand ea privite 
din doue unghiuri total opuse, cel al 



Repede, sa prindem elicopterul de 6 


criminalului ^i cel al poll^istului care 
investigheaze crima, Tnse totui duce 
spre acela^i final. A^a este ^i cu acfiu- 
nile tale din timpul jocului. Avem o 
llnie principale a storyline-ului, care 
duce cetre cele doue variante de final, 
dar care, vrei, nu 
vrei, te va aduce m 
acel punct terminus 
Tnainte de conclu- 
zie. Ce este foarte 
interesant este 
modul Tn care 
ajungi pane acolo, 
pentru ce asta 
difere Tn urma 
acfiunilor tale. S-ar 
putea chiar se nu Tfi 
dai seama, dar pofi 
se schimbi radical 
anumite 
evenimente din 
timpul jocului Tn 





>► 


Porf«ct. wtt'ro almost raady to bagin. 
Turn off tha light. 


Mamaie, sunt cam tanar pentru matale 

urma alegerilor pe care le faci. 5i asta, 
pane la urme, scoate la Iveale un true 
un pic nedrept folosit de producetori, 
dar care functioneaze. Pentru ce de^i fi 
se va perea ce povestea se muleaze Tn 
jurul acfiunilor tale, pentru ce tu crezi 
ce ai posibllitatea de a schimba anumite 
scene dupe cum aefionezi, de fapt toate 
acfiunile tale se muleaze Tn cele din 
urme Tn jurul linlei principale a 
storyline-ului. Ceea ce nu e deloc reu, 
pentru ce atata timp cat este pestrate 
iluzia ce tu al puterea, totui este perfect. 

Imi pare rau 

Cu toate problemele inerente unui 
joc plin de inovafil, Fahrenheit m-a 
cucerit prin atmosfera ^i misterul care 
Tnveluia povestea. Lupta pe care o duce 
Lucas pentru a se convinge mai Tntai pe 
el, dar ^i pe ceilalfl, ce nu este un crimi¬ 
nal nu are cum se nu te fascineze ^i se 
ajungi Tn cele din urme se te simfi foarte 
legat de acest personaj. Enigmele care 
apar la fiecare pas ^i care o pun pane ^1 
pe Carla se se Tntrebe dace nu cumva 
este ceva mai mult Tn toate investigafia 
decat ceea ce pare la prima vedere te 
fac se lupfi cu sufletui la gure pentru 
aflarea urmetorului detail u a I pove^tii. 
Pe scurt, Fahrenheit este genul de joc la 
care te opre^ti la un moment dat, te uifi 
la ce se Tntample pe ecran ^i te gande^tl 
cu bucurie ce s-ar putea se ai Tn fafe o 
capodopere. Eu unul mi-am exprimat 
exact aceaste impresie pe la TnceputuI 
jocului, dupe ce intrasem adanc Tn 
poveste ^i Tncercam se-i explic lui Locke 
ce avem de-a face cu un joc cu totui ^i 
cu totui exceptional. 

Nu de alta, dar poate ^tii cum e... 
Dace ai noroc, Tn fiecare an dal peste 
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un joc care sa Tfi mearga la suflet. Un 
joc facut cu emotii reale, m care simti la 
tot pasul sensibilitatea genialitatea 
producatorului. 5i da, Fahrenheit miro- 
sea de la o po^ta a a^a ceva. 

Marius mi-a spus mai tarziu, cand 
terminaseram amandoi jocul ^i discu- 
tam despre el, ca lui i se paruse ceva 
suspect de la mceput. Criminalul po- 
sedat, politista ^efa de ^antier ^i de pro¬ 
mote care sacrifica totui pentru munca, 
partenerul evident negru ^i la fel de ob- 
sedat de prinderea criminalilor... Un 
joc comunist, mi-a zis Marius. Plin de 
stereotipuri, a continuat el. Eu Tmi 
aminteam cu tristete cat de acaparat am 
fost de toate astea, pentru simplul motiv 
ca jocul are o atmosfera fantastica. Dar, 
deh, Marius o fi un suflet mai sensibil 
decat mine. 

Ce vreau sa spun de fapt? Vreau sa 
spun sa NU CITIJI MAI DEPARTE daca 
vrefi sa va menfinefi o parere buna 
despre Fahrenheit. Pe bune. STOP. Nu 
vreau sa va ranesc, dar trebuie sa Tmi 
spun pasul. Pentru ca a doua zl dupa ce 


il ^u^oteam lui Locke cat de demenfial e 
jocul, ma ultam la acelea^i personaje, 
vedeam urmatorul cli^eu nesimtit apa- 
rand dupa col^ ^1 Tmi mai pocneam cate 
o palma pe frunte. „Nu... se... poate", 
am murmurat pe ultimul sfert al jocului. 
5i ?tifi de ce? Pentru ca tot misterul 
acela, toata atmosfera, toate inovahile, 
totui se poate duce pe apa sambetei 
daca o dal in bara cu povestea. Inca nu 
Tmi vine sa cred cum au putut sa o dea 
de gard. Pe ultima suta de metri au 
aparut a^a: maia^i cu puterl 
supraomenesti; clanurl secrete care 
controleaza lumea (^i cu nume de 
culorl tampite); babe moarte care 
Tncearca sa te salveze, dar care de fapt 
nu sunt ceea ce par, ci inteligenTe 
artificiale inventate de extraterestri prin 
'70 ^i care te-au urmarit tot timpul; 
copile tembele ^i retardate luate direct 
din Ringu ^1 care trebuie sa TTl spuna 
ceva, dar de fapt nu zic nimic; clasicul 
vagabond care de fapt este ^eful 
Rezistenfei (care Rezlsten^a, apropo, are 
un Underground Secret Base... era sa 
rup tastatura la 
inepTia asta) ^i care 
^1 el te-a urmarit de 
la Tnceput... O, 
Great One! Neo! 
Neol; ^efa de 
^antler de care 
vorbeam ^i care se 
Tndragoste^te de 
Neo asta al nostru, 
Tntors evident din 
morti, dupa ce cu 
doar cateva minute 
Tn urma Tnca se mai 
Tntreba ce l-a 
Tndemnat sa comita 
o crima atat de 


odioasa... Cum ar veni, Dumnezeulelll 
Ce s-a Tntamplat? Cine ^tle, poate a^ 
putea trece cu vederea introducerea Tn 
poveste a unor elemente ce Tin de un 
film de categoria D, a^ putea Tnchide 
ochii ^i la cli^ee, ce mama ma-sil, Tnsa 
daTi-o Tncolo de treaba... Toate 
elementele astea apar fara o legatura 
bine definita Tntre ele, puse acolo parca 
numal pentru a Tncheia odata povestea. 
Mi se pare absolut tragic ca nl^te 
producatori care dau dovada de atata 
inteligenta sa nu fie Tn stare sa 
conceapa o poveste pe masura jocului 
care o prezinta. Pentru ca degeaba 
construie^ti un gameplay inovator, 
degeaba ai muzica, atmosfera, grafica, 
animatie, tot ce vrefi, daca le pui pe 
toate Tn slujba unul storyline de doi 
bani. Da, este chiar atat de grav ?i 
Tndeajuns de dezamagitor Tncat sa te 
faca sa-Ti reconsider! Tntreaga parere 
despre joc. 

de aproape 

Daca ar fi sa trag o concluzie de¬ 
spre Fahrenheit, aceasta ar suna cam 
a^a: cei de la Quantic Dreams au reu^lt 
sa conceapa o modalitate de povestire 
absolut minunata, dar careia, tragic, Tl 
lipse^te exact ceea ce primeaza Tn acest 
gen de jocuri, exact motivul pentru care 
a fost conceputa aceasta minunafie, ^i 
anume povestea. 

Doi pa^i Tnainte ^1 unul Tnapol. lese 
bine la calcule, dar totu^i, ce ar fi putut fi, 
ce legenda putea sa se nasca, ce pacat... 

■ Mrbza 
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Age of Empires III 


Columb a descoperit America 
pentru ca sa-i dea lui 
Ensembie de lucru 


Dup5 cum probabil americanii ar fi 
preferat ca insulele Cubei sa nu fie 
niciodatS descoperite. Poate ca va veni 
ziua cand un pre^edinte adevarat al 
statu lui de peste Ocean va declara 
razboi Portugaliei ^i Spaniei pentru ca 
din cauza lor s-a nascut Dr. Fidel Castro 
Ruz. Asemenea acte teroriste nu sunt de 
acceptat nici macar daca s-au petrecut 
acum 500 de ani. Raul trebuie ucis din 
fa^a, ca un copil mic. Pe de alta parte, 
se pare ca ru^ii au fost mul^umi^i de 
cuiul pe care Columb l-a batut m coasta 
yankeilor ^i KCB-ul mcS mai are o poza 
cu el m bale. Dar asta este totu^i mai 
puj;in important decat organizafia 
secreta a amerindienilor care vor sa-i 
extermine pe americani cu ajutorul 
musulmanilor. Sunt curios daca s-au 
prins ca exista o conspira^ie falsa m 
spatele careia se ascunde adevarata 
conspirafie. Dar eu ^tiu... (sper sa nu ma 
caute pe-acasa). 

Cuvant; dupa inainl:e 

Aceasta serie a erei Imperii lor este 
deja consacrata. 5tiu oameni care mai 
joaca mca primul Age of Empires, ceea 
ce spune multe nu atat despre ei, cat 
despre joc. Propulsat pe culmile glorlel 
de catre unul dintre cele mai simpliste 


tipuri de gameplay din istoria RTS-urilor, 
Age of Empires continua sa uimeasca 
prin numarul de jucatori pe care l-a avut. 
Din fericire pentru noi ^i mai putin 
pentru al^ll, lucrurlle au capatat o 
mtorsatura interesanta cu aceasta a treia 
punere m scena. Daca nivelul de 
placere pe care il prime^ti cand joci 
este aproape m acefea^i cantitate, 
gameplay-ul este ceva mai complex, 
chiar surprinzator a^ putea spune. Evi¬ 
dent, exista oameni pentru care 
posibilitatile pe care acest joc le ofera 
acum vor ramane m continuare un se¬ 
cret. Din pacate, pe ei nu pot sa li ajut, 
pentru ca nu am spafiu editorial 
suficient ^i nici nu voi avea vreodata. 
Oricum, va indemn prietene^te sa 
patrunde^l m secretele acestui joc a^a 
cum Mihaela o facea pe vremurl. 

Abordare 

In primul rand, trebuie sa va supun 
atentiel modul m care producatorul, 
acela^l Ensemble Studios, ne introduce 
m atmosferS. Nu mai plecam din 
punctui m care trebuie pur ^i simplu sa 
preluam o civilizatie dintr-un anumit 
timp istoric ^i sa o ducem spre apogeu. 
Acum avem storyline, ^i unul care 
reu^e^te s3 te prinda la un moment dat. 


de^i mIntea mea refuza sa vada altceva 
decat un cli^eu. Oricum, ideea este ca 
actiunea din Age of Empires III porne^te 
exact din momentui m care se termina 
cea din Age of Empires II, adica prin 
secolul al XVI-lea. Unul dintre 
evenimentele remarcabile ale acelor ani 
este cucerirea Americilor ^i 
expansiunea europeana spre lumile noi. 
In acest context istoric, vom urmari 
evolu^ia unei familii pe parcursul mai 
multor generatii, care a reu^it sS supere 
o organiza^ie secreta suficient de 
puternica pentru a le face probleme 
secole de-a randul. Aceasta organizafle 
se cheama Circle of Power (foarte origi¬ 
nal, aproape real) ^i cauta in disperare 
secretui vietii ve^nice, care se pare ca e 
ascuns undeva prin Florida (^i mai origi¬ 
nal, apropo de Baywatch). Insa, de^i nu 
este o poveste de background foarte 
reu^ita, aceasta abordare cu totui noua 
a serlei este foarte placuta la atingere ^i 
te prinde la un moment dat. Din 
nefericire, exact atunci cand te-a prins 
mai bine, jocul se termina, lasandu-te 
prin secolul al XVIII-lea, Tnainte de 
Razbolul Civil. Sunt prezente noua 
fac^iuni jucabile: spaniolli, englezii, 
francezii, portughezli, olandezii, 
germanii, ru^li, turcii ^i nativll americani. 
Sunt sigur ca Age of Empires IV va 
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Scurta eficienta lupta navala 


30 2005 


www.level.ro 

















Review 


LEVEL 



Moartea a^teapta cu porfile deschise 


exploata din pi in acest subiect al 
Razboiului Civil, iar Age of Empires V 
va fi despre cele Doua Razboaie 
Mondiale. Ca sa fiu sincer, sunt curios 
daca in Age of Empires VI se va vorbi 
despre Revolu^ia din 1989 din 
Romania. Poate ca vom avea ca fac^iuni 
combatante studen^ii, terori^tii, armata, 
copiii ^i batranii. Dar poate ca pana 
atunci, o boala mortala va lovi 
civilizafia umana ^i se va duce totui di¬ 
rect m... (completati voi, jucam 
spanzuratoarea). Dar sa nu dam prea 
tare in patima sumbrului optimism. 

Fara Fort 

In Age of Empires II se numea 
Castel. Aici se cheama Fort ^i este cea 
mai mare cladire posibila, mtarita cu 
tunuri ^i capabila de a produce 
majoritatea unita^ilor unei civiliza^ii, 
mai pu^in artileria. Multi foloseau 
castelul din AoE II m multiplayer mtr-un 
scop mai pufin onorabil. Impanzeau 
harta cu astfel de cladiri ^i devenea 
aproape imposibil sa ajungi m tabara 
adversa, ceea ce ulterior ducea la o 
cursa nebuna de strangere a resurselor 
pentru dominatia hartii. Jocurile de 
acest gen ajungeau sa dureze ore Tn ^ir, 
finalitatea fiind un vis frumos. lata ca m 
jocul de fafa lucrurile s-au schimbat. 
FortuI nu mai este o cladire pe care o 
puteti construi m cantitate nelimitata, ci 
doar o singura data. Fiind o cladire 
foarte puternica din punct de vedere al 
potentialului defensiv, va trebui sa 
acordati multa atentie amplasarii ei. 
Daca ar fi sa gandim ca cel care au 
descoperit intr-adevar America, FortuI 
ar trebui sa fie un avanpost care sa 
deschida caile spre nol terltorii. 
Interesant este ca acest lucru chlar va 


functiona Tn meciurile de multiplayer. 
Cum se obtine acest Fort? Ei bine, aid 
vine una dintre cele mai mari schimbari 
pe care Ensemble le-a adus lui AoE. 
Fiecare baza Tn parte va fine o legatura 
stransS cu ora^ul care Ti este mama ^i 
tata. Acest ora^ poate fi situat Tn Europa 
sau pe continentui american. Pe 
parcursul jocului se ca^tiga experienta 
cu fiecare pas facut Tnainte, de la 
construirea unei cladiri sau unitafi noi 
pana la Tndepllnirea unui obiectiv prin¬ 
cipal sau secundar. Aceasta experientS 
va va da posibilltatea sa cereti diferlte 
suplimente economice, militare sau 
sociale de la ora^ul mama. Aceasta 
Tnseamna upgrade-uri, unitati, FortuI 
sau un nou Town Center. Ele sunt 
reprezentate prin ni^te trade cards, 
dintre care unele pot fi folosite o 
singura data, ca de exemplu FortuI, 
trupele sau Town Center-ul, iar altele de 


infinite orl, ca de exemplu furnizarile de 
resurse. La Tnceput, ve^i avea 
posibilltatea de a alege un numar limitat 
de cardurl. Odata ce o anumita 
cantitate de experienta va fi acumulatS, 
ora^ul va face un level up ^l vefi putea 
opta pentru un card ^i tot a^a. Evident, 
unele carduri au cerin^e de nivel ^i de 
epoca ?i nu pot fi alese decat spre 
finalul jocului. Mie mi se pare o adi^le 
extrem de interesanta, pentru ca va crea 
Tn multiplayer ni^te posibllitafi tactice 
unice ?i originale. Totu^i, ca sa puteti 
juca meciuri adevSrate de multiplayer, 
va trebui sa terminati campania, unde 
sa atingeti cel mai Tnalt nivel posibil de 
dezvoltare a ora^ului. 


Din nefericire pentru mine, 
campania principala este destui de 


Cai spre succes 



Malta, o adevarata bijuterie a epocii cruciatilor 



ISi/ston 


Boston nu putea sa lipseasca 
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LEVEL Review 


Ji scurta si este unica. Are trei acte, fiecare 
cu personajele sale. Evident, Ensemble 
a introdus ^i eroi care vin cu o serie de 
abllitaj:i speciale ^i care, la fel ca m Age 
of Mythology, se automvie pe teren 
propriu. Ace^ti eroi sunt de fapt 
personajele principale ale jocului ^i 
variaza de la cavaleri cruciafi pana la 
indieni americani ^i director! de firme 
de transport. Aceste personaje joaca un 
rol destui de important m anumite 
misiuni, msa m altele mi s-a mtamplat 
de multiple ori sa uit complet de el, mai 
ales din cauza anumitor dificultafi de 
gameplay. Insa exista unita^le care 
compenseaza oarecum ultarea. Eternul 
technology tree a fost redus doar la 
cateva upgrade-uri esenhale, m mare 
parte acest lucru fiind rezultatui aditiei 
sistemului de trade carduri. Unitahle ce 
pot fi produse sunt totu^i destui de 
reduse ca numar ^1 diversitate, msa asta 
nu face decat sa permita elementului 
tactic sa preia controlul. Plus ca este 
ceva mai realist decat m versiunlle 
anterioare. Evident, pe langa acestea, 
avem o serie de tipuri de unitah de 
mercenarl care pot fi angajate prin 
intermedlul trade cardurilor. De 
asemenea, a mai fost redus numarul 
cladirilor, iar ^aranii nu mai fac ve^nicul 
lor du-te-vino spre cladirile ce 
acumuleaza resurse. Evident, lucreaza, 
msa nu mai fac potecufe, deoarece e 
clar ca exista ^i alte metode de trans¬ 
port. Acest lucru ml se pare absolut nor¬ 
mal m evolutia genului RTS, ca o 
simpllficare a micromanagementului. 
NIciodata nu mi-a placut Ideea asta de 
plimbare nemasurata, care nu face 
altceva util decat sa mcarce procesorul. 
Fermele accepta acum un numar fix de 
faranl care muncesc exact ca in 
realitate. Au fost introduse ^i plantatil 


care aduc bani ^i unde, din nefericire, 
nu lucreaza negri. Sunt sigur ca multa 
lume se mtreaba ce s-a ales de trade 
route-urile care aduceau bani. Ei bine, 
s-a renuntat la ele. Pot fi construite 
acum trade post-uri care mdeplinesc 
mai multe functli. Acestea au locahi fixe 
aproape de triburile de nativi americani 
^i pot produce unitati specifice, adica 
native americane. Aceste trade post-uri 
aduc bani, msa foarte putini. Evident, la 
10 trade post-uri, sumele vor fi 
remarcabile. 

Tehnologie 

Multe sunt lucrurile care se pot 
spune despre acest joc, deoarece mca o 
data Ensemble Studios a reu^lt sa creeze 
un joc care nu neaparat ca 
impresioneaza prin complexitate ^i 
originalItate, msa aduce acel element 
care nu ar trebui sa llpseasca din nici 
un joc din ziua de azi - placerea! Ml-a 
facut o deosebita placere sa joc si Tmi 
va face in continuare m meciurile de 
multiplayer. Multa lume va privi cu 
scepticism aceste schimbarl, msa sunt 
sigur ca parerile se vor schimba odata 
cu activltatea recreativa oferita de AoE ill. 
Slngurele probleme care pot aparea sunt 
cele legate de necesitatile grafice ale 
acestui joc. Engine-ul 3D este superb, 
de^i mie imi lipse^te alternanta zi- 
noapte. Problema este ca numai cel cu 
placi video din genera^il recente vor 
putea gusta placerea vizuala m cantitate 
maxima. Imi pare rau pentru faptui ca 
jocul nu este la fel de general jucabil 
cum au fost cele anterioare (nu Includ 
aid ^i Age of Mythology). Coloana 
sonora are tendin^a de a fi identica cu 
cea din versiunlle anterioare, ceea ce 
fara mdoiala creeaza aceea^i atmosfera. 


A fost un pic modificat raportui scalar 
unitate/cladire, msa corabiile sunt 
incredibil de mari, ceea ce Ti va deranja 
pe multi. In privinta Al-ului, exista 
diferente radicale in functle de nivelul 
de dificultate. Daca pe easy calculatorul 
nu depune efort aproape deloc, pe me¬ 
dium ^l mai sus jocul devine dificll. S-a 
mcheiat cu trupele de trei indivizi 
trimise la atac. Acum Al-ul ataca m 
forta, cu armate puternice ^i echillbrate 
^l nu de putine ori am fost surprins de 
mvaluiri ale cavaleriei care mcerca sa-mi 
elimine unitatile de distanta. Din 
nefericire, problema pathfinding-ului 
proprillor unitati exista m continuare. 
Acest lucru este totu^i compensat de un 
engine simpllficat de control al 
unitahlor. In concluzie, sunt fericit ca 
acest joc s-a lansat ^i ca am pe ce sa il 
joc, lucru pe care vi-l doresc ^i voua din 
toata inima. Ololooo! 

■ Locke 
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Un fort m stil medieval bine aparat, credeau ei... 



E pe undeva prin insulele Bermudelor, msa arata tare italienesc 
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FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON 

Revitalizarea 
unui vechi concept 



^i^ Mt1 consider a fi un juc ator inc ercal si 
^ trecLit prin multe, oricat de pretentios ar 
putea sa para asta. Din punc t de vedere 
al FPS-iirilor, probaloil (a am prins sa 
joc cam tot ce a a pa rut, asta si ^ralie 
tafjtului ca vorbim aid de unul dint re 
cele mai usor de „invatat" genuri. 
Schimband mediul „artistic", am gustat 
cu trica-n oase majoritatea filmelor hor¬ 
ror. Si nu ma refer aici la cele in care 
Ir fatucele despuiate sunt un plus salvator. 
W Vorbesc despre pelicule clasice, made 
M in Asia, filme care nu prea vad lumina 
m TV-urilor de la noi. Un Ringu, The Eye 
, ^ sau )u-on, nu remake-urile alea 
\ hollywoodiene de prost gust. Pe partea 
\ de jocuri horror, mi-am muscat tastatura 
ll^si am aprins toate luminile din casa cu 
azia unui System Shock, Project Zero 
iau AvP. Asa ca premisa unui nou EPS 
it care sa iti salte inima sub tricou cand 
cf^ii si tu sa treci nivelul mi s-a pa rut 
ciim nu se poate mai interesanta. Dar 
poate nu acesta este principalul motiv 
pentru care ardeam de nerabdare sa-i 
- SLiflu F.E.A.R.-liI colegLilui Locke 
((^ iipat pana la urma cu descoperirea 
indienilor din Age of Empires III). Nu... 
Dom'le, aveam pur si simplu o pofta de 
un joc in care sa imi descarc nervii reali 
cu ajutorul unei semi-automate virtuale 
de nu () sa va vina sa credeti! 


Birocratia-i de vina 

s 

Se pare ca acum vreo trei ani, ame- 
ricanii, plini de resurse ca intotdeauna, 
au pus bazele unei trupe speciale care 
sa combata fenomenele paranormale. 
Trupei i s-a dat numele de botez First 
Encounter Assault Recon. Ceea ce, intre 
noi fie spus, ne face sa ne intrebam de 
cand stiau indivizii de fenomenele 
paranormale si mai ales cum de au aflat 
ca acestea pot fi combatute prin puterea 
muschiului si a plumbului? Dar noi nu 
punem intrebari... 

Ei, si cum nici o trupa speciala nu 
este creata pentru a fi folosita la planta- 
rea de livezi de crini (in afara de mineri), 
ceva grav tot trebuie sa se intample. In 
cazLil de fata, cineva o da in bara rau de 
tot si vestea il trezeste pe vajnicul sena¬ 
tor american din somn. Aflam si noi cu 
aceasta ocazie ca baietii pregateau de 
ceva vreme un program in care un co- 
mandant cu abilitati psihice iesite din 
cornu n ar putea control a de la distanta 
trupe de soldati cu IQ-ul ceva mai con- 
ditionat. Problema e ca subiectui nostru, 
comandantui, se trezeste vizitat de o 
mica fetita in toiul noptii si primeste un 
singiir mesaj: „Omoara-i pe toti". Ceea 
ce omul nostru si face, punand stapcV 
nire pe soldatii care de abia asteptau un 


Asa baieti, uitati-va in dreapta cum o sa ajungeti... 


... adica ceva de genul acesta 
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Review LEVEL 



Grasane, lasa arma! 


vatiilor care sa-ti sara in fata din prinuil 
moment, F.E.A.R. sta clestiil cle prost. Ca 
o eomparatie, Half-Life 2 este nuilt mai 
bogal in optiunile pe care ti le ofera. 
Mergi cu masiniita, te dai cli barca, ii 
ariinci pe inamici dintr-un perete in 
celalalt cii Gravity Giin-ul. Ce mai, o 
nebiinie care iti ofera mereu ceva non. 
Cu jociil de fata, lucrurile stau diferit. 
Putem spune, de exemplu, ca in ceea 
ce priveste armamentui, oferta este li- 
mitata. Doar cateva tipuri de arme din 
care poti purta trei la tine simultan. Mai 
mult, nu o sa ai spatii deschise, nu o sa 
fugl pe campii, ci o sa te strecori numai 
prin apartamente, peisaje uiixine si fa- 
l)rici pcuasite. Poate aparea ca un FPS 


...si diipa ce am avut grija de el 


creier unic si mai ales complexul in 
care se desfasura tot experimentul. 
Victime colaterale cad, evident, cativa 
gardieni si o mana de oameni de stiinta 
din care comandantui nostru nu se 
sfieste sa se infrupte ca un criminal 
psihopat ce este. 


Un mic karatist inainte 


Uite asa te trezesti si tu in fata se- lipsit de interes, dar asta numai la prima Aproape ca m-ai ratat 


fului, esti pus la curent in legatura cu 
toata tarasenia, primesti cuvinte incura- 
jatoare din partea colegei, cateva suturi 
subtile in fund de la colegul ofticat si 
esti aruncat in mijiocul actiunii. Singur, 
ca de aia e trupa speciala. 

Clasice 

FPS-urile nu sunt niste jocuri care 
sa se intreaca in originalitate. In afara 
de cazurile (celebre si mult iubite, de 
altfel) in care se combina cu un alt tip 
de joc (ca de exemplu RPG), majorita- 
tea FPS-urilor folosesc aceleasi reguli de 
baza. De obicei succesul lor este dat de 
cat de bine sunt exploatate regulile res¬ 
pective. Un FPS pur sange iti va oferi 
asadar arme, inamici si lupte. Daca ai 
noroc, o va face indeajuns de bine incat 
sa-ti placa. Din punct de vedere al ino- 


vedere. Ce conteaza in F.E.A.R. este exact 
modul in care sunt folosite tocmai acele 
elemente clasice comune oricarui EPS. 

Dar sa nu ne avantam prea departe 
si sa descoperim singura aditie care iti 
va lua ochii din primul moment. De 
cand cu Matrix-ul, producatorii de jo¬ 
curi s-au avantat in a se folosi de tehno- 
logia denumita Bullet Time de primii 
care au utilizat-o in acest mediu (Rem¬ 
edy in Max Payne). In F.E.A.R., cei de la 
Monolith au introdus un concept simi¬ 
lar numit Slow-Mo, care iti permite sa te 
misti mai repede decat adversarii si sa 
le aplici lovituri letale inainte ca acestia 
sa poata rear tiona. Departe de a fi doar 
o copie a conceptului din Max Payne, 
faptui ca o astfel de idee a fost folosita 
in F.E.A.R. arata una dintre cele mai 
importante „modificari" pe care produ¬ 
catorii le-au adus conceptului de FPS 



O amestecatiira de soldat si bucati de perete 
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clasic. Este vorba cle faptui ca avem cle-a 
face nu cu un simplu shooter, ci cii un 
joc de actiune in toata puterea cu- 
vantului. lar schimbarile pe care le aduce 
cu sine introducerea acestui concept 
sunt pe cat de greu de observat la prima 
vedere, pe atat de radicale. 

TbtuI st;a in stil 

Craig Hubbard (Lead Designer) a 
declarat mainte de aparitia jocului ca 
intentia sa a fost sa faca jucatorul sa se 
simta m F.E.A.R. ca in mijiocul unui 
film de actiune extrem de intens. Pana 
la urma, acesta ar fl scopul unui EPS, 
nu? Insa de cate orl te-ai simtit ca in 
mijiocul unui film de mana a treia, cu 
degetui blocat pe tragaci, maturand 
inamici care se incapataneaza sa sara 
pe tine ^i sa cada lati imedlat dupa ala? 
Ei bine, F.E.A.R. schimba toate astea. 
Am am Intit mai sus de faptui ca elemen- 
tele pe care le observi in joc nu par 
iesite din cornun. Combinatia este insa 
una exploziva. Poate ca Max Payne a 
reusit sa va atate interesul pentru sce- 
nele de lupta purtate cu incetinitorul in 
care inamicll mor ca niste artisti. Daca 
da, pregatiti-va pentru ceea ce au reusit 
sa faca cei de la Monolith. Combinand 
engine-Lil fizic, cel grafic, armele, su- 
netele si animatia au reusit sa aduca pe 
micile noastre ecrane scene de lupta de 
o intensitate nemalvazuta pana acum. 
Screenshot-Lirile s-ar putea sa va faca o 
idee despre ce se intampla in joc, insa 
trebule sa-l incercati chiar vol pentru a 
mtelege cu adevarat despre ce vorbesc. 

Slow-Motion-ul nu este insa numai 
o chichita folosita pentru a lasa jucato¬ 
rul sa se bucure de cateva imagini fru- 
moase. Este o necesitate. Majoritatea 
luptelor se petrec in spatii inc hise, pe 
coridoare, intre doua camere, printre 
biroLiri ^1 scaune. In momentui in ( are 
te arunci in lupta de unui singur impo- 
triva Line! trupe de soldati inamic i, 
Slow-Motion-ul este singura modalilale 
prin care poti spera sa scapi cu viata. 
Dar sa nu va ganditi ca este suficient. 
Rareori veti putea sa intrati aslfel in 
mijiocul Inamicilor si sa ii terminati. 
Asta mai ales pentru ca Slow-Molion-ul 
nu dureaza la nesfarsit. Dureaza un 
anumit timp (pe care-l poti creste (u 
ajutorul booster-elor pe c are le inlalnesli 
in joc), dupa care le Irezesti in mijiocul 
Linei trupe de palru haidamaci inarmati 
pana in dinti carora nu le va fi deloc 
greu sa te doboare. Pe scurt, trebule sa 



Grabeste-te si o sa bati recordul 


iti pregatesti o anumita tac tica inainte 
de a le avanta in lupta. 

Si asta este unui dintre punc tele 
forte ale jocului. Adversarii te vac I dac a 
folosesti lanterna prea mult (si o sa o 
folc^sesti, ca e intuneric si lu esti spe- 
riat), trimit oameni sa cerceleze zona, te 
iau prin invaluire, se asc iind, utilizeaza 
foe de acoperire, se coordoneaza (ca de 
aia e Irupa). Si poate o sa fii surprins 
prima data c and dai cle ei si ii vezi c um 
se asciind si se pregatesc, fara sa se 
arunce c ii capul inainte ca sinuc igasil. 
Astfel, lupta in F.E.A.R. e c a o furluna. 
Dupa momentui initial in c are adver¬ 
sarii s-au descoperil si poate s-au tras 
c aleva gloanle, ambele labere slau si isi 
calculeaza miscarea. Se mai arunca 
cate o grenada, se slriga un ordin, dar 
totui e cat se poate de linislil. Dupa 
care esti fortal lu, de obic ei, sa alac I si, 
dim ar spune americ anul, „all hell 
breaks loose". Inamic ii zboara c are 
incolro, degetele Ii se bloc heaza pe 
(ragac i si vezi c um conlinua sa improasle 
(LI gloanle in slanga si in drcMpla, bu- 
cati de perele se desprinci, bc*cmile 
inc ep sa se agile haolic e, iar lu urma- 
resli Iraiec loria gloantelor lale, explo- 
ziile din jurul lau si nu po|i dec al sa 
simli lol haosLil ala pe pielea la si sa 
zbieri c a vrei mai mull. Ce vreli, asla 
face adrenalina din om. 

I3aca lol sunlem la capilolul slil, nu 
pol sa nu aminlesc aic i de o fanlaslic a 
arma c ii c iiie pe c are o poll folosi in 
joc. Desi Ideea nu esle noua ((^uake. 



Asa, trage in pamant, ALA e inamicul! 
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Painkiller), iti va face o nemaipomenita 
placere sa-ti rastignesti aciversarii de 
zicl, mai ales claca poti privi asta c u 
ajutorul Slow-Motion-ului. Tot la capi- 
tolul arme, proclucatorii ne-aii facut 
cadoLi cateva miscari spec lale. Da, mis¬ 
call speciale. Astfel, desi putem apela 
oricand cu nadejde la lovitura cu patui 
armei, putem sa executam si doua 
lovituri cu piciorul. Una din saritura si 
alta prin alunecare. Ce e mai interesant 
este faptui ca aceste lovituri chiar pot fi 
folosite, ceea ce ar putea parea c iudat, 
mai ales dupa ce v-am descris cum de- 
CLirge o batalie in joc. Insa exista mo- 
mente cand iti poti lua adversarul prin 
surprindere. Sau, de ce nu, cand mai a I 
Lin singLir inamic de terminat, cu Slow- 
Motlon-ul activat, o saritura din asta a la 
Sora 13 echivaleaza cu cateva duzini de 
vise pe care le aveam ( and eram mic si ii 
vedeam pe c hinezi cum se bat in filme. 

□e-ale casei 

Designul de niveluri in F.E.A.R. este 
Linul destui de interesant si de bine fa- 
cut. Desi avem de-a face cu un joc 
liniar, intotdeauna va fi cel putin o ruta 
alternativa prin care putem ajunge la un 
anumit obiectiv. Nivelurile din joc 
(levin astfel ceva mai intortocheate, 
indeajuns incat sa iti dea impresia (a nu 
esti impins pe la spate pe o ruta 
dinainte stabilita. 


Chiar observasem din momentui in 
care am pornit jocul ingeniozitatea 
designului nivelului din demo-ul de sin¬ 
gle player al jocului. Care este de fapt o 
combinatie foarte interesanta de elemen- 
te care in jocul final sunt total separate. 
C) bucatica dintr-un nivel de inceput, un 
collisor dintr-Linul de mijioc, inca ceva 
de pe la sfarsit. Foarte interesant. 

insa am vorbit foarte mult aid de- 
spre scenele de actiune, despre inten- 
sitatea lor si am uitat un lucru. F.E.A.R. 
ar trebui sa fie totusi un FPS horror. Ce 
se intampla asadar (ii horror-uP Este 
posibil sa (ombini actiunea (ii ten- 
siunea unui horror de calitate? Pentru 
ca este totusi (lifi( il ca dupa un moment 
in ( are ai redus la tacere o companie 
intreaga de super soldati sa te mai sperii 
de ceva... Si totusi, se poate. ProdiKa- 
torii s-au inspirat puterni( todiiai din 
horror-Lirile alea de care zi( eam eu la 
inceput. Sunt horror-uri ( are se (listing 
prin faptui ( a reusesc sa (reeze o at- 
mosfera apasatoare si terifianta. Si desi 
F.E.A.R. este un j()( plin de momente de 
a( tiune extrema, ajungem de multe ori 
sa ne regasim plimbandu-ne prin 


noiembnie 2005 37 


Ce zice? Se aude ceva? Prinzi bulgarii? 


__ mf¥ 

Ghinion, azi nu avem inghetata 
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Alladme, hai sa mori 
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Ceva... se intampla... 


> (oridoare piislii, Intiinec ate, tara nic i iin 
inaniic in preajma, prilej locmai l)un 
ix'nlm a ne Iresalla ininia. Cei cle la 
Monolith sunt totusi maestri In asttel de 
momc'nte, ( el mai (lar exempki liind 
AvP 2 pe (are eu (u greu l-am putut 
ju( a tara sa sc ap mouse-ul din mana. 
Mashbac k-uri, vi/iuni, c lipe de i^roaza 
mai mult sau mai putin subtile, F.E.A.R.-ul 
rc'useste sa tie in unele momente 
sini^urul joc ( are o sa va sperie mai 
mult dec at ordinul de incorporare. 

Frica e pe bani 

Dac a am o mare problema ( u joc ul 
de la|a, atunc i aceasta se retera la taptui 
( a F.E.A.K. nu costa ^0 de euro, c i pro- 
babil vreo 1.0/50 (lc‘ c‘uro. Si asta pentru 
(a (lac a M-ai c iimparat joc iil si tii nea- 
p«1rat sa-l joc i, atunc i va trebui sa seoli 
I),mi seriosi din pusc ulita si StVti c iim- 
peri Liltimele rac nete in materii de pro- 
c c'soare, memorii si plac i vicic'o. Pentru 
(a F.E.A.K. este, probabil, c el mai mare 
mane ator de resurse din c ate mi-a tost 
dat sa vad pana ac um. Ceea c e i-a tac iit 
(lej«i pc‘ Linii sa se intrc'be dac a otera 
(gralic vorbind) pe c ere. Las con- 
( lu/iile pe seama color mai experti in 
hardware dec at mine, insa din punc tul 
men de vedere gratic a poate ti 
imbunatatita si altc umva (o ti mai greu, 
o dura mai mult, dar se poate), nu 
n LI mai prin inc arc area excesiva a 
sistemului. 


() sa tac insa abstrac lie de ac est as- 
pc‘( t pentru simplul motiv c a stiu c a voi 
nu o sa o tac eli. A^i ea c ei c are vor pu- 
lea sa joac e joc ul, o vor lac e, c ei c are 
nu, nu. Asa c a ma voi rezuma la a ana- 
liza si nola joc ul, si nu cerinlele sale. 

inainle de cone luzie insa, Irebuie 
sa aminlese aid si de un element de 
nelipsil oric ami FPS, si anume mulli- 
player-ul. Coea ce otera F.E.A.K. sunt 
modurile c lasic e de multiplayer (c ii 
deslLil de puline harli, deocamdata), 
loarte satistac atoare atata limp cal se 
vor i;asi destui indivizi c ii sisleme 
lapene c a sa le joac e. Si asta e pac at, 
sliindu-se taplul ea in multiplayer con- 
leaza toarle mull niste eerinle de sistem 
recluse, pentru c a joc ul vine si c ii o 
inovalie in acest domeniu, si anume 
inlroducerea Slow-Molion-ului in multi¬ 
player. Ca doar e prea frumos sa tie 
lasal la o parte. Asa c a dac a gasiti destui 
oameni c ii c are sa juc ati (ma reter in 
LAN, unde e mai.dislrac liv, c a pe net 
gasiti destui), F.E.A.K. poate deveni in 
multiplayer poate c hiar mai plac lit dc'- 
c at in single player pentru simplul motiv 
c a Lina e sa tragi inlr-un Al si alta e sa-ti 
tugaresti c u gloantele si c u incelinitorul 
un prieten. 

5a t:remurat:i bine! 

9 

Acestea tiinci spuse, clupa vreo 12- 
1 3 ore de joc pot sa atirm eu mana pe 
inima ca E.E.A.K. este unul dinlre eele 
mai intense EPS-uri pe care le-am jueal 
vreoclala. Este o abordare oarec um noua, 
pentru c a desi lupte avem in oriee EPS, 
nu prea vom gasi altundeva unele c are 
sa tie intr-atat de bine eonstruite, de 
pline de aetiune si da, de intense ca 
cele din F.E.A.K. Imi inc Iin basca in tata 
celor de la Monolith pentru taptui ca au 
reusil sa transforme orice lupta intr-un 
spec tacol, de poti sa iti amintesti clupa 
aceea de „batalia aia pe care am dat-o 
atunci, cu trupetii aia in coridorul de 



E ultima moda in tricouri 
sau nu stii sa mananci? 


clupa biroLil princ ipal, undeva intre 
etajele Irei si palm", lar la asta 
contribuie un engine grafic fantastic si 
unul fizic pe masura. Adaugati la asta 
dimensiunea horror a jocului, partea de 
multiplayer, sunetele dementiale si 
muzica al^solut superba (nu glumesc, e 
o aclunatura de elemente luate de prin 
muzic a din toala lumea, care pica 
incredibil de bine), plus finalul care pe 
mine unul m-a dat complet pe spate si 
va da... Sa o spun sau nu? FHai ca o 
spun... Ei bine, va da cel mai bun FPS 
al anului. Na! 

■ IV1it:za 


Titlu 

F.E.A.K. 
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Producator 

Monolith Productions 

Distribuitor 

Vivendi Universal 

Ofertant 

Best Distribution 


Tel. 02 I-345.55.(),S 

Procesor 

PIV 3,2 GHz 
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Accelerare 3D 

minimum 128 MB 
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WWW. what isfear.com 
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Gameplay 10/10 
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Storyline 8/10 
Impresie 10/10 
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Radio & Afacarii 


cu Carmen Ivanov 


Singura amisiune radio 
despre jocuri de PC si 
console. 


Rsculta despre si ca^tiga 
cele mai tari jocuri ale 
momentului la Fanatic vs 
Fanatic. 


Rfla totui despre Rnarchy 
Online si castiga o multime 
de premii asa cum vrei. 












Il 


> 


Dupa cum ^tiu mulfi dintre voi, D&D-ul 
este o „chestiune" destui de complexa, 
care are o mul^ime de aspecte. Acestea 
includ reguli, gameplay, universuri, com- 
portamente, personaje, mon^tri un lim- 
baj propriu. Pentru a spune cS un joc este 
D&D, trebuie ca acesta sa acopere cele 
mai multe dintre aceste aspecte, cele mai 
importate fiind regulile stilul de game- 
play. Evident, conteazS modul m care 
fiecare dintre noi percepe acest lucru. 

Unii considers ca regulile sunt cele mai 
importante, al^ii simt D&D-ul doar prin 
prezen^a universului ^i prin stilul de joc 
specific cu party-uri, dungeon-uri, curse, 
comori bine pSzite etc. Uite a^a se va face 
imediat diferenta dintre cei care vor 
aprecia Dragonshard-ul ^i cei care nu. 


jocul de fata abordeazS doar o singu- 
ra laturS a acestui monstru numit D&D, ^i 


anume pe cea mai simpla. Situate m cla- 
sicul univers al campaniei Ebberon, trei 
factiuni clasice T^i dau m cap pentru su- 
prematie. Daca unii dintre ei o fac in 
numele binelui. The Order of Flame, altii 
o fac in alte nume, care nu definesc nea- 
pSrat ideea de rSu, ci mai mult pe cea de 
os, de putere. Evident, Tntr-o accept! une 
mai filozofica, toti se omoara Tntre ei, mo- 
tivele fiind de fapt neesentiale. The Order 
of Flame este o alianta de dwarfi, oameni, 
warforged ^i halfingi cu ganduri bune, Tnsa 
care folosesc metode sangeroase. The 
Lizardfolk sunt o rasa de ^oparle care au 
devenit Inteligente ca urmare a influentei 
unui factor extern, Dragonul, ?l care au 
avut ca scop protejarea unui artefact. The 
Herat of Siberys. InsS, cu timpul, au 
mceput sa il protejeze m destui de multe 
locuri. A treia factiune. The Umbragen, 
este alcatulta de fapt din ceea ce au de¬ 
venit Dark Elves ca urmare a evolutiei 
subpamantene. Ei nu sunt decat rezultatui 


fricii pe care fiintele solare o nutresc fata 
de cele subpamantene. Acest aspect psi- 
hologlc este de multe ori uitat atunci cand 
lumea spune ca Dark Elves sunt ral. Poate 
ca este nevoie de o schimbare de mentali- 
tate m randurile celor care cred ca ramele, 
cartitele ^i miner!i au porniri violente. 
Dupa cum observati, pana aid avem 
D&D. Mai departe vom vedea. 

□a cu zaru’ 

Din nefericire, desi exists trei factiuni 
jucabile, numai The Order of Flame ^i 
Lizardfolk au beneficiat de campanil. Cu 
alte cuvinte, avem doar douS campanil, 
fiecare de cate opt misiuni, Umbragen 
fiind jucabili doarm multiplayer ^i skir¬ 
mish. Se pare cS producStorii au fost lene^l 
Tn aceastS privintS. Ideea e cS fiecare cam- 
pan le decurge intr-un stil apropiat de cel al 
unui RPC, insS fSrS nici un sistem adecvat. 
Eroil cu care avansezi de la o misiune la 



Unde credefi ca se duce ciocanui ala?! 



Structura de baza a unui Nexus 
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alta sunt reseta^i aproape complet (pSstrea- 
za totu^i anumite artefacte) e^i nevoit sa 
o iei de la capat. Practic, nu exista nici ma- 
car o singurS regula D&D aplicata, jocul 
fiind un pic prea RTS pentru acest gen de 
univers. Cel de-al doilea punct comun cu 
D&D-ul practic ultimul este acela al 
stilului adventure ^i al experien^ei acumu- 
late cu level up-ul corespunzator. Lumea 
este Tmpartita Tn doua etaje, suprafa^a ^i 
subteran. La suprafa^a, primi^i Nexus-ul 
sau baza propriu-zisS, unde se produc tru- 
pele ?i de unde se aduna dragonshard-urile. 
In subteran, se afla cea mai mare parte a 
boga^iilor ^i a actiunii de calitate. Aid 
chiar vS sim^iti ca intr-un RPC deoarece 
nu faceti altceva decat sa umbla^i dupa 
experien^a, comori ^i artefacte. Jocul are 
trei tipuri de resurse - dragonshard-uri, aur 
?i experien^a. Pentru a in^elege modul in 
care aceste resurse se utilizeaza, trebuie 
intai sS va vorbesc despre structura bazei, 
a Nexus-ului mai exact. Acest Nexus este 
alcatuit in general dintr-o fortareata cen- 
trala ^i patru clustere. Fiecare cluster este 
compus la randul sau din patru sloturi 
pentru cladiri. Scopul acestei organizari 
este legat mai mult de o Idee crea0, dar 
originals, de a structura gameplay-ul. 
Pentru a putea sS va upgrada^i unitS^ile 
peste level 2, va trebui sa construi^i Tn ace- 
la^i cluster mai multe cladiri de acela^i tip 
(daca sunt Tn clustere diferite, nu se pune). 
Fiecare cladire va da un level Tn plus. La 
patru sloturi, Tnseamna level 5 maxim 
pentru unitati. Mai exista de asemenea ^i 
cladiri care dau bonusurl pentru unitaTlIe 
ellberate din acela^i cluster. In aceste con- 
di^ii, va trebui sa va gandi^i foarte bine stra- 
tegia de joc, posibilitatile fiind multiple. 
Revenind la resurse, construcfla necesita 
bani ^i shard-uri, iar level up-urile expe- 
rienja. Fiecare unitate ellberata este de fapt 
un capitan care, Tn func^le de nivel, va 



Moarte cosa^ilor! 


chema un numar de 
„ajutoare", cu un ma¬ 
ximum de 4 la nive- 
lul 5. Grija mare de¬ 
oarece aceste ajutoare 
se pierd Tn momentui 
Tn care capitanul intra 
Tn subteran (devine 
adventurer). Din ne- 
fericire, nici 
deasupra, nici 
dedesubt, nu da 
nimeni cu zarul cu 
20 de fete. 

Mons^uozita^ 



Confuzie verde lipicioasS in tabara inamica 



UnitSTile, de^l reduse ca numar, sunt 
foarte interesante ca structura. Fac parte 
evident din aceea^i structura clasica - 
warrior, healer, mage, rogue-TnsS abili- 
taTile lor speciale pot face dlferen^a Tntr-o 
lupta. Aceste abllltaTi pot fi fie efecte per- 
manente, fie trebuie activate manual. 
Unele pot fl chiar setate pe autocast, u^u- 
rand munca gamerulul. Din pacate, mi s-a 
parut extrem de greu Tntr-o lupta serioasa 
sa activez pentru fiecare tip de unitate 
abllitatea corespunzatoare. jocul are ten- 
dinta de a fi destui de dificll din aceasta 
cauza. A^ fi preferat totu^i sa fie vorba de 
prezenTa unui Al care sa m5 fac3 sS simt 
jocul dificil, decat de o dificultate de 
gameplay. Al-ul este extrem de simplu ?i 
la obiect. De obicel, cand atacS, vine Tn 
hoarde ^1 cand pierde, o ia la fuga. Mon- 
^trii izolati, mai exact gardienii care popu- 
leaza subteranele, se comports cat se 
poate de scriptat deoarece de aceea sunt 


pu^l acolo. Totu^i, nu pot sS nu amintesc 
ca majoritatea sunt copii fidele ale celor 
din The Monsters Manual, ceea ce e un 
lucru bun. In rest, diversitatea jocului este 
relativa Tn funcTle de experien^a de via^a a 
fiecaruia. Mie mi s-a parut totu^i llmitat, 
mult prea liniar ^1 scriptat. Intr-adevar, 
potenfialul pentru a deveni un joc foarte 
apreciat Tn multiplayer este mare, TnsS 
departe de clasicii momentului ^i departe 
de un succes veritabil. InsS este primul 
RTS Tn universul D&D ^i nu trebuie sa 
uitSm asta. Inceputurile sunt Tntotdeauna 
dificile. A^ vrea sa vorbesc despre ele- 
mentele tehnice ale acestui joc, Tnsa nu 
prea are rost. Grafica este tipic Warcraft III, 
coloana sonora medie din punct de vedere 
calitativ, iar voclle de tip desene animate. 

E bine, e rSu... greu de zis. Pana la urma, 
opinia fiecaruia are de 

Ljocke 
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LEVEL 

.. 1 


Tiger Woods PGA Tour 06 

Navala in burghezie 


Dupa ce am abandonat ideea unei ca- 
^ riere la profesioni^ti m minigolf m fa- 
voarea educa^iei, calculatorul a devenit 
singurul loc m care mai am ^i voi avea 
tangente cu acest sport. De^i ideea 
manuirii unui D12 printre reprezen- 
tantii high society nu-mi displace deloc, 
am decis sa ma rezum la duelurile vir- 
tuale cu Tiger Woods ^i cu restui profe- 
sioni^tilor din acest joc. ^tiarn din anii 
trecuti ce ma a^teapta la debutui m fie- 
care joc din aceasta serie ^i eram foarte 
con^tient ca nici de aceasta data nu ma 
voi putea abfine de la un ceas de ope- 
ratii estetice la crearea profilului. A^a ca 
m-am apucat din nou sa creez un negru 
vlajgan care sa fie pu^in m contrast cu 
mo^ulehi caucazieni cu mutre de CEO 
la o companie de consultan^a financi- 
ara. De mdata ce am terminat de a^ezat 
ultimele cicatrice ^i am aruncat cu banii 
pe cel mai scump echipament (^i cel 
mai bun, imi place sa cred), am partici- 
pat cu forta la un scurt antrenament m 
care am luat la cuno^tin^a modul m 
care se efectueaza loviturlle de la dlfe- 
rite distance. Pregatit suflete^te, am dat 
buzna m prima etapa PGA, cu gandul 
ca alaturi de Tiger sa domin acest sport. 
In acest joc, planul poate fi realizat m 
doua moduri. Folosind tasta E sau, mai 
real, fara sa te bucuri de aceasta op- 
hune. Dar ce face tasta E? Ofera un pre¬ 
view al loviturii pe care urmeaza sa o 
execuh ?i posibilitatea sa fad diferite 
modificarl pentru a avea o reu^ita. In 
acest caz, singurul element care mai 
influen^eaza rezultatui final ramane 




vantui, prin viteza ^1 directia sa. Practic, 
nu \\\ mai raman foarte multe de facut, 
mid probleme fiind posibil sa mai apa- 
ra doar la partea de putting. Este evident 
ca, pentru a avea o minima satisfactie 
dupa ce am ales crosa potrivita, pozi^la 
corpului, modul de lovire ^i puterea, se 
impune sa facem abstrac^e de aceasta 
ophune. De asemenea, mai avem ^i noi 
^ansa sa spargem cate un geam, sa 
sapam cate o groapa prin portiunile cu 
nisip sau sa facem slalom printre bos- 
chehi care ne despart de partea civill- 
zata a traseului. Mai exact, sa jucam 
golf ^i nu doar partea de putting, a se 
citi minigolf. Aid lucrurile sunt pu^in 
mai complicate, cel pu^in pana \\\ 
formezi mana. Relieful terenului este 
evidentiat cu ajutorul unui „grilaj" 
colorat, msa in acest an nu au facut o 
treaba foarte buna, la un capitol simplu 
de rezolvat. A^a ca de multe ori nu poh 
face o estimare corecta a traiectoriel, 
singura solute fiind, in afara unei lovi- 
turi norocoase, sa tragi cu urechea la 
aprecierea comentatorului. 

Serenit:y now! 

Grafica joculul a evoluat ^1 impre- 
sioneaza mca de la primil pa^i pe te- 
renul de golf. Jucatoril arata mai bine, 
traseele sunt realizate mai detaliat ^i cu 
toate acestea cerintele de sistem au 


ramas la nivelul de acum ca^va ani. 
SunetuI reu^e^te sa creeze ambientui 
unei partide de golf, lar comentariul, 
mai Important decat ar fl nevoie, este pe 
linia din anii trecuti. Totu^i, chlar daca 
are un aer mai serios. Tiger Woods nu 
este cu nimic mai presus decat jocul Eve¬ 
rybody's Golf, prezentat de Mitza in 
numarul trecut. Hmmm... totu^i la profil... 

■ Rzarect:ha 
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Producator 

EA Canada 

Distribuitor 
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Best Distribution 
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NATIONAL GEOGRAPHIC 

ROMANIA 


CE FACEM CU 



f 


Romania are o atitudine schizofrenica fata de contele-vampir: 

CU un ochi suride tentatiei de a-l transforma in agent de turism pentru 
a mcasa banii occidentalilor, cu celalalt se mcrunta la gindul 
ca si-ar putea prostitua astfel adevarata istorie. 
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LEVEL Review 


Rome: Totel \A/ar 
- Barbarian Invasion 

□o modders dream of barbarian invasions? 



Tare-i frig m noapte, mai pune vreascuri pe cetate! 


Creative Assembly 
^ este o firma cu un 
obicei foarte bun. 

Dupa ce iese pe 
piata cu un joc me- 
seriabil din seria 
Total War, vine 
apoi si ne „inva- 
cleazcV' cu un ex¬ 
pansion. Asa cum 
Shogun a avut 
Mongol Invasion, 
iar Medieval s-a 
implinit cu Viking 
Invasion, ^i Rome 
este Lirmat de Bar¬ 
barian invasion. 

Fiecare asttel de ex¬ 
pansion a continut 
si patch-ul final 
pentru jocul prece¬ 
dent, astfel incat, 
cel putin pana acum, aceste „invazii" 
ail tost o dubla binecuvantare pentru 
fanii seriei. 

Intocmai precum a tost cu invaziile 
mongole vikinge, «;i cea barbara este 
amplasata in alta perioada de timp 
decat cea a jocului pe care-1 „expan- 
deaza". De aici vine o varietate sporita 
a tuturor elementelor jocului, dar 
posibilitatea pentru producatorii aces- 
tuia de a mai lucra la ideile cu care au 
pornit in elaborarea flecaruia din cele 
trei engine-Liri Total War aparute pana 
acum. Ma rog, daca aceasta posibilitate 
de a imbunatati conceptele initiale 
exista, nu inseamna ca este si transpusa 
in realitate - ramane de vazut, deci, 
daca in Barbarian Invasion cei de la 
Creative Assembly au tructificat sansa 
de a-si depasi unica ?i cea mai apriga 
concurenfa - tan(t)a(s)ticii modificatori 
ai jocului original Rome: Total War. 

Civilizat:ii 

f 

Privit din partea celor doua factiuni 
romane, jocul este, cel putin in prima sa 
parte, oarecum descumpanitor. Imagi- 
nati-va ca Imperiul Roman este al)ia 


treciit de apogeui expansiunii sale teri- 
toriale, deci este ditamai placinta pe 
harta, incovoiata in jurul Mediteranei. 

La mijiocul secolului al IV-lea dupa 
Cristos, insa, Imperiul Roman este di- 
vizat - in Imperiul Roman de Apus si 
cel de Rasarit. Incepand jocul cu unul 
din aceste Imperii, esti pus in situatia 
neobisnuita de a primi in custodie o 
supra fata imensa de teritoriu, trupe pu- 
tintele si slabute, o economie ofilita si 
relatii impecabil de proaste cu majori- 
tatea vecinilor, care vor fiecare o bucata 
din tine. Or, pared, in jocurile de stra- 
tegie inc epi indeobste cu putin teritoriu, 
economia este embrionara, dar cu mari 
sanse de crestere sanatoasa, iar pentru 
vecini esti prea putin important ca sa 
contezi, cel [nitin la inceput. 

Provocarea de a incerca imposil)i- 
lul in Apus si improl^abilul in Rasarit 
este, deci, originala si interesanta. Esti 
pus, intai, sa-ti cunosti noua proprietate 
«ii sa-i cantare^ti slal)iciunile, dar si pu- 
tina putere care o poate salva. Este bine 
simulat istoric faptui ca ai deja o retea 
de drumuri pusa la punc t, iar la granite 
sunt prezente puncte de observatie care 
iti ofera date imediate asupra miscarilor 


inamici lor la frun- 
tarii. De asemenea, 
in ce priveste tru- 
pele, putinatatea ^i 
precaritatea prega- 
tirii lor in Apus este 
un plus in Simu¬ 
la re, cum este si 
numarul lor mai 
mare in Rasarit, 
unde ai parte ^i de 
trupe specializate 
sub influenta ori- 
entala, foarte utile 
in lupta cu migra- 
torii, dar si cu 
persanii. 

Rujat:, fardat; 

Din pacate, 
asupra motorului 
propriu-zis al jocului nu s-a operat sem- 
nificativ. In afara de cateva elemente 
colaterale, dar atractive, sectiunea stra- 
tegica este aceeasi. Cam aceleasi con- 
structii, aceleasi idei, nimic cu adevarat 
noil. Or, desi pot parea exagerat in 
pretentiile mele, eu as fi dorit de la Bar¬ 
barian Invasion sa asimileze in motorul 
sail strategic o parte a mari lor schimbari 
economice si sociale ce au marcat ca- 
derea Imperiului Roman si trecerea la feu¬ 
dalism. Noile forme de stafjanire a 
pamantului, disparitia treptata a sclaviei si 
impunerea micilor proprietari soldati in 
Rasarit, cresterea importantei economice 
a Imperiului de Rasarit ca piata si ruta de 
transport a produselor Orientului Indepar- 
tat, toate acestea sunt prea putin surprinse 
in organismul profund al jocului. 

Doar niste evenimente declansate 
sc riptic ‘ii cateva resurse presarate absurd 
in unele provincii (cum ar fi matasea in 
Rasarit) nu mi se par foarte convingeV 
toare. Ca tot vorbeam de matase, a^ fi 
vrut sa „simt" mult mai pregnant faptui 
ca prill Ras»irit se fac e un comert intens 
cu astfel de produse venite din China. 
F\ii, fie ca stapanesc RasarituI sau 
Apusul, tot la acelasi avant economic 
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Care-s civilizatii? 


ajung, ceea ce este departe de adevar. Ba- 
lanta schimburilor economice incepea 
deja sa incline enorm catre viitorul Bizant. 

Oricuin, ce pretentie de profunzime 
as putea avea de la Creative Assembly, 
care m Medieval trantea o trupa bizan- 
tina cu un nume cel putin absurd - 
Pronoiai Alagion? Jesus, pai, pronoia 
era o modalitate de stapanire a paman- 
tului, ce presLipunea ca statu I iti da in 
grija o proprietate cu conditia sa pres- 
tezi militar cand este nevoie, cu trupe si 
echipament pe cheltuiala ta. De aici au 
aparut pronoiarii, care nu erau tocmai o 
trupa inilitara, cat proprietary de pa- 
mant care aveau o asemenea intelegere 
cu Statu I. lar allelengion (nu alagion) 
era o modal Itate de plata in solidaritate 
a impozitelor, ce presupunea ca vecinii 
sail consatenii sa plateasca impreuna ^i 
impozitui corespunzator exploatarii 
suprafetelor ce nu erau lucrate sau pen- 
tru cei care nu-sl puteau plati impozi- 
tele. Vedeti, deci, ca CA mai trage si 
rateuri, iar la capitolul protunzimi si 
subtilitatl nu prea sunt tarl, ceea ce se 
observa «ii in Barbarian Invasion. 

Pe de alta parte, exista o balanta 
realista istoric in Bl - aceea a credintel 
religioase. Lupta crestinismului cu reli- 
glile concurente este foarte importanta 
in joc. Credinta religioasa este deterini- 
nanta in asigurarea linistii publice, iar 
taptui ca un guvernator poate avea alta 
religie decat populatia majoritara este 
un factor perturbator demn de luat in 
seama. Aid producatorul a nimerit-o, 
vei fi pus in situatia de a lua decizil 
radicale privind daramarea teinplelor 
pagane sau a bisericilor, in tunctie de 
inclinatiile religioase ale populatiel. 
Literalmente, transpare adevarul ca 
religla crestina a tost cea mai Intole- 
rantcl credinta din istorie... 

Fioro^ii 

Barbarian Invasion are si barbari 
(surprised?) si acestia „tunctioneaza" 
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foarte interesant. De fapt, aici avem de-a 
face cu singurul mare adaos de substan- 
ta al Bl - hoarda. Migrator!i incep jocul 
pe cai, cu nevestele-n teleguta si cu 
pranzul sub sea. Adica, nu au o locatle 
stabila, lar trupele sunt specifice 
plimbarilor de zi de vara pana-n seara 
punem foe la voi in tara. Jaful este sursa 
de castig, iar cucerirlle sporesc semnifi- 
catlv punga voinicului fara domiciliu 
stabil. Dar trebuie sa jefuie^ti, mai vere, 
cu multa pasiune, ca sa strangi cheagul 
financlar necesar pentru a simti ca este 
momentui sa te asezi la vatra ta. 


lar asta pentru ca in momentui in 
care hotarasti „sedentarizarea" hoardei, 
aceasta se preschimba in populatie a 
provinciilor tale. Care provincii sunt 
puny rail de tot la inceput, construct!lie 
nu prea mai sunt ca al avut tu grija de 
asta, trupele sunt slabe, iar vecinii te 
iubesc de zor pentru caracterul tau 
bland de incendiator de mijioace fixe si 
violator de filnte care (inca) mai misca. 
Deci, trebuie sa ai bani cu care sa con- 
struiesti angro si sa-tl intretii trupele. 
Numal ca, daca insist! in jafurile cu 
hoarda, aceasta se imputineaza, ceea ce 
iti va reduce populatia cu care incepi 
cand devli sedentar. So, esti pus in fata 
unei dileme strategice care aduce sare si 
piper in joc, sporind vino-ncoacele en- 
gine-ului Total War. O reusita indiscu- 
tabila a Creative Assembly. 

Partea interesanta cu migrator!i 
astia sedentarizatl vine si cand ii ataci. 
Daca ei raman cu o singura provincie, 
se transforma la loc in hoarda... Deci, 
cand le ataci penultima provincie si o 
cuceresti, te treze^tl atacat de ditai 
hoarda fioroasa - migratorul si-a intrat 
din noil in rolul sau de maturator de 
continente. Solutia este simpla, fiti 
atenti: asediati-le ultimele doua orase, 
pe amandoua deodata, pentru ca atunci 
cand ultimul oras este sub asediu, 
factiunea nu se mai poate preschimba 
in hoarda. 


O stiti pe aia cu „elefantalu'"? 

In hoc signo vinces 

As mai da o bila alba producato- 
rului acestui expansion pentru condi- 
tiile de victorie. Acestea sunt foarte sim¬ 
ple, excelent adaptate conditillor 
istorice - cucereste un anumit nuinar de 
provincii, dintre care doua sau trei sunt 
nominalizate ca obligatory, in functle 
de asezarea (geografica) in Istorie a fac- 
tiunii alese. Mi se pare bine gandita 
aceasta simpiitate a conditillor de vic¬ 
torie - pur ^i simplu, la vremea respec¬ 
tive, o uniune de triburi migratoare nu 
era in stare decat sa cucereasca ceva 
provincii, ^i atat, dupa care se dizolva 
in istorie. 

Este de bun simt sa nu pui o condi- 
tie de victorie absurda, cum ar fl 
stapanirea intregii harti. Nu de alta, dar 
poti ajunge in situatia de neconceput ca 
o factiune migratoare sa se dovedeasca 
mult mai catolica decat Papa si sa 
schimbe cursul istoriei la un mod greu 
acceptabil. Totusi, daca vrei asta, poti 
continua jocul ^i dupa obtinerea 
victoriei, pentru a pune de o istorie 
alternative celei din manuale... 

Din fericire, pe undeva este mai 
usor se-ti vezi de treaba strategice in 
Barbarian Invasion, pentru ce numerul 
provinciilor este mai mic decat in RTW 
si muuult mai mic decat in Rome Total 
Realism (un mod excelent, dar care 
pecetuieste prin numerul excesiv de 
mare de provincii, desi acesta este un 
aspect realist). 

IVIat;emat;ica macelului 

Isi au lociil aici ^1 cateva cuvinte 
despre aspectui tactic al proaspetului ex¬ 
pansion Barbarian Invasion. Inalnte de 
toate, as remarca faptui cd infrunterile 
intre combatant! se destasoard mai rapid, 
mai alert decat in versiunile anterloare 
ale Total War. Bdtella propriu-zlsd poate 
fi lungd, dar melee-ul este mai scurt si 
mai violent. Celor care critied acest 
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Construction Complete 


Vicus Ranki 

Construction work has been finished - and that means more places to 
dsplay TT^ our fakn enemas'_ 


Bardc Circle 

The bards’ tales remind old warriors of ther glones, nspre 
young men to battle, and rerrmd everyone about belongng to a 
great people* Good companionshp and strong ale wash away 
troubles, and the bards’ stones entertain everyone and keep 
out the cold of the long vrinters’nights This is a place for 
competitions n stories bravely reloWl for saltv nsults to 
outsiders to be further elaborated upon, and for al to laugh and 
drink unti sunrise* 


Dedicatie pentru menestrelul cioLAN 


lucru le pot oferi cloua argumente in 
sprijinul celor de la Creative Assembly. 
Primul este acela ca si Tn realitatea 
istorica, marile batalii ale antichitatii ^i 
Evului Mediu s-au castigat prin succe- 
siuni de infruntari directe foarte rapide, 
separate de intermezzo-uri de I ins ra¬ 
ni le/ tras SLifletuI/ injurat de la distantd. 

Un al doilea argument in sprijinul 
opiniei ca avem de-a face cu o 
implementarea realista a „vitezei" de 
destasLirare a incaierarii corp la corp 
vine chiar din observatiile pe care le-am 
tcIcLit cu prilejul jucarii demo-ului de 
Barbarian Invasion, acela care continea 
batalia de la Chalons, mtre romani/goti 
si huni. Trebuie sa spun ca maniera 
inea de a juca Rome: Total War este cea 
a Linui batran general de intanterie - 


arici rigid, solid in defensiva, cu prea 
putina incredere in cavalerie. jucand cu 
hunii batalia de la Chalons, nu am avut 
nici o sansa de victorie (pe Very Hard). 
Efectiv, maniera mea de a gandi 
intanteristic lupta era condamnata din 
fascl. Ba, chiar si atunci cand am 
mceput Scl schitez miscari din cavalerie, 
am facLit-o timid, pe distante prea mid, 
incercand in permanentd sd-mi acopdr 
din apropiere infanteria cu ajutorul 
cavaleriei. 

Un bun prieten, mai deschis la 
minte decat InfanteristuI de mine, a 
sesizat corect modalitatea logicd de a-i 
„valorifica" pe huni: manevra de 
cavalerie pe spatii largi si foarte largi. 
Din cateva manevre de invdluire pe 
distantd mare, urinate de sarje de 
cavalerie alternate cu retrageri rapide, a 



fdcut praf trupele romane. Practic, 
singLira modalitate de a castiga cu hunii 



Catapulte cu infrarosii (ochire pe timp de noapte) 


pe Very Hard este de a face 
ceea ce ne spune istoria 
despre huni. De aid am 
tras o concluzie pozitivd: Tn 
Barbarian Invasion, 
numerele, parametrii care 
caracterizeazd trupele si 
dinamica lor sunt foarte 
bine alese, fiind realizat un 
model deosebit de 
convingdtor a I 
comportamentului 
acestora, Tn opinia mea net 
superior versiunilor 
anterioare ale Total War. 
Condimentati asta cu lupte 
de noapte si cu trecerea 
Tnot a raurilor... gustos si 
sdndtos... 

Va fi 

Bug-uri sunt Tn joc - 
numai acela cu arcasii care 
se omoard Tntre ei ^i-ti ating 
si trupele dispuse Tn 



Faceti cere, faceti cercuri olimpice, pis! 


Imediata lor apropiere este destui ca sd- 
ti asciitd nervii Tn unele bdtdiii. Sd vd 
mai pomenesc Tncetineala cu care se 
deplaseazd camera Tn harta strategical? 
Sau de consumul foarte ridicat de 
resLirse? Sau de faptui cd exista un 
memory leak care Tncetineste treptat 
jocLil dupd un timp? Apoi, vizual, 
anumite texturi nu dau bine pe modele 
si trebuie rectificate, lucru deja Tnceput 
de modificatori. Barbarii nu sunt tocmai 
realist personalizati ^i se simte cd prea 
multe elemente vizuale ^i de concept 
din Rome au rdmas si Tn Bl. 

Cu toate acestea, impresia Idsatd 
mie de acest expansion este una 
pozitivd. Trebuie, totusi, sd recunosc cd 
am rdmas cu dorinta de a vedea si mai 
ales de a juca ceea ce modificatorii 
pasionati vor face din Barbarian Inva¬ 
sion. Pentru cd, pand la urmd. Creative 
Assembly nu mi-a schimbat nici acum 
pdrerea cd modd-erii sunt cei care vor 
aduce jocul lor acolo unde vrem cu 
totii - Tn punctui de echilibru Tn care 
realismul istoric se Tmbind perfect cu un 
gameplay curgdtor si atractiv. 


■ Marius Ghinea 
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Casa de pariuri ^i-a deschis u^ile 


reiisesc sa scape intregi din aceasta 
arena a mortii. In cautarea razbunarii, 
eroLil nostru nu sta prea mult pe ganduri 
si intra in joc, cel pe care si-a propus 
sa-l spanzLire de limba netiind Insa un 
soldat oarecare, ci insusi campionul 
turneului. 


SatuI de FPS-urile de duzina, nu 
1 ^ neaparat proaste, ci doar lipsite de 

originalitate, am asteptat luni de zile un 
FPS care sa ma trezeasca din amorteala. 
Vreau sa simt furie, vreau sa dau cu 
inamicLil de toti peretii, vreau sange, 
vreau actiune, vreau un joc care sa ma 
tina lipit de sticia monitorului si un erou 
cu care sa ma identitic. Parca auzindu-ma, 
trancezii de la Kilotonn mi-au oterit un 
Near de speranta, insistand sa-mi incerc 
norocLil cu Bet on Soldier: Blood Sport. 
Sport sangeros, eh? C) ti vreo legatura 
intre joc si tilmul ala cu Van Damme... 


Bet on Soldier demonstreaza cu 
varf si indesat ca gratica, cu a I sau level 
design reusit, si o idee prea put in 
originala nu sunt elemente suficiente 
pentru a propulsa un joc. Cu toate 
acestea, jocul nu este o porcarie, dar 
avand in vedere ca s-a lansat intr-o 
perioada in care titiuri precum F.E.A.R., 
(.Juake 4 si Serious Sam 2 acapareaza 
atentia copiilor, Bet on Soldier are toate 
sansele sa cada intr-un con de umbra. 

■ KilVia 


Spuneam mai devreme ca due I ipsa 
unui joc care aduce ceva nou sub 
soare, iar Bet on Soldier s-a gandit ca 
nu mi-ar sta rau in straiele unei vedete 
de televiziune. Recunosc, mi-am dorit 
dintotdeauna sa ma schimonosesc in 
fata camerelor de luat vederi si sa castig 
un ban din toata afacerea asta. 1n Bet on 
Soldier insa, aveam sa atlu ca 
schi monosea la nu tine loc de foame. 
Dar sa va spun ce-am patit. Se facea ca 
lumina ochilor mei a fost impuscata, iar 
garsoniera in care locuiam a tost 
incendiata. Banuiesc ca se mai intampla 
si chestii d-astea, dar pe mine, unul, m-a 
cam scos din sarite toata treal:)a asta. 
„My name is Nolan" si traiesc intr-o 
I LI me a razboiului, unde acesta nu se 
mai poarta doar pentru resurse, ci a 
devenit motiv de distractie si o 
importanta sursa de venit; un show 
televizat in care soldatii isi sparg 
capetele pe l)ani grei, iar telespectatorii 
se pot imbogati pe spinarea celor care 


O sa fac avere pe spinarea voastra! 


Bani, bani iar bani 


In Bet on Soldier, tot ceea ce faci 
depinde de cati bani ai in portofel. Cu 
cat ai mai multi, cu atat vei avea de 
unde sa alegi o arena sau o armura mai 
buna. Cu cat lichidezi mai multi 
adversari, cu atat vei avea mai multi 
verzisori in buzunare. 1n fiecare misiune 
pe care ti-o incredinteaza armata in 
care te-ai inrolat, trebuie sa elimini 
concurenti ai turneului care-si fac 
aparitia in anumite zone, eroului nostru 
fiindu-i permis sa parieze pe el insusi. 
Astfel, in eventualitatea victoriei, poate 
castiga o gramada de bani. De multe 
ori, echipa pe care o va conduce poate 
fi controlata usor. Nu am inteles insa de 
ce trebuie sa le amintesti, atunci cand 
este cazLil, sa alerge pana la cel mai 
apropiat terminal, pentru a cumpara 
munilie si a repara armura. Chiar nu se 
pot desc urc:a singuri? Mai au si talentui 
sa moara cand ti-e lumea mai draga. 
Noroc ca adversarii nu stiu sa execute 
manevre complicate de evaziune, pana 
si bosii fiind relativ usor de eliminat din 
scena. Pacat ca Al-ul este putin cretin: 
aceleasi texte seci si eschive stangace 
care, in loc sa-i ajute, ii trimit mai rapid 
la groapa. Monotonia este intrerupta 
doar de momentele in care te asezi la 
comanda unui mech, usor de controlat 
si a carui putere distructiva transtorma 
orice soldatel intr-o tocanita. 


Trebuia sa-mi iau ochelarii de soare, 
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War hammer 40 OOO: Dawn 
of \A/ar: W'inter Aaaault 




,,Aloooo, Haoseee! Muzica mai meet, oferit de niste omu- 
^ tinere, ca pun Garda pe tine!", a uriat leti care cadeau ca 
Imparatul cu ochii umflati de somn. rnusteie, va zic eu 

Haosu', nimic. Ba ^i-a mai sunat un ce era cu Garda, 

prieten, pe derbedeui de Ork, si au pus-o Erau aia mici ^i 

de-un party armaghedonic pe planeta maslinii care supra- 

Lorn V. Imparatul, tortat de imprejurari, a vietuiau greu si o 

trimis Garda... incasau mai tot 

Cei care s-au luat la tranta in Dawn timpul de la arma- 
of War cu tortele Haosului si cu broas- tele lui Satanaila, 
tele alea verzi ^i inarmate pana-n dinti orci ^i, nu m ulti- 

de le zice Orks au avut (ne)placerea sa rnul rand, de la 

observe Garda Imperiala in actiune. Space Marines. De 

Daca totusi ati tost orbiti de tunuletele aici o mica stran- 

Pusca^ilor Marini Spatiali (suna mai gere de inima la 

bine in engleza, asa ca o sa renunt la auzul vestii ca 
orice nationalism) si ati ratat spectacolul Imperial Guard (cu 

toate jucarelele ei) va fi oaspetele de Garda de Rer 

onoare al lui Winter Assault. Si eu care 




Cu un „c'est la vie-ul vietii" pe 
buze, am purees la butonat mai abitir 
ca badea Vasile la coasa si am tost 
placut impresionat de atentia ce i-a tost 
acordata Garzii. Baietii au primit o 
supradoza de steroizi ce i-a transformat 
intr-o grupare pe care n-ai vrea s-o 
Tntalne^ti noaptea pe o alee intunecata, 
chiar daca ai Tri spate un regiment de 
Space Marines. Sleahta de muco^i pani- 
cati a devenit una dintre cele mai do- 
vedite armate pe care le-am condus la 
victorie sau le-am facut praf m cariera 
mea de RTS-ist mediocru. Dupa cum 
probabil banuiti, marea lor problema 
este moralul. De la niste simpli oameni 
nu te poti a^tepta la aceea^i disciplina 
de tier ca a haidamacilor de Space Ma¬ 
rines, ingineriti genetic si indoctrinati 
ca-n 1984. Totusi, fanatici exista peste 
tot, iar Imperial Guard nu duce I ipsa de 
ei. Aici intra m scena cornisarii care, 
asemenea omologilor lor sovietici, for- 
meaza coloana vertebrala a Garzii. 
Moralul squad-urilor manate de un 
comisar „ingheata" ^i nu poate fi redus 
nici cu slujbe, o chestie perfect logica 
atunci cand ti-e mai frica de pistolul 
politrucului decat de tancul dusmanu- 
lui. Mai mult, o executie sumara pusa m 
scena de acelasi comisar dubleaza rata 
de foe a squad-urilor adiacente. Pana la 
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Pe-aici nu se trece! 

Inceti, da’ siguri 

Trebuie sa va informez ca „barbatia" 
unei armate de Imperial Guards nu este 
data nici de numar (Orks sau Chaos Ma¬ 
rines) si nici de pielea groasa a intan- 
teristului de rand (Space Marines). Cheile 
supravietuirii sunt diversitatea, progresul 
tehnologic si rabdarea. Lucruri bune se 
intampla celor care asteapta ‘ii cerceteaza 
in liniste. Trupetii proaspeti, tara nici un 
upgrade la bord, sunt de tot rasul ^i n-au 
absolut nici o sansa m fata celorlalte 
„rase". Insa, spre deosebire de maimuta 
care de-abia dupa ce s-a dat jos din co- 
pac a devenit om, imperialii trebuie sa se 
catere destui de sus in arborele tehnologic 
ca sa tie bagati in seama de oamenii mari. 
Insa, odata ce-au depasit (orimele crengi, 
pot scuipa tara teama in capul trecatori- 
lor. Cred ca v-ati prins pana acum ca 
Scoala Imperiala si-a invatat elevii sa 
adopte un stil putin mai defensiv ^i sa nu 
sard la bataie decat atunci cand labora- 
toarele de cercetari incep sa dea rezultate. 
Strategia care da cele mai satisfacatoare 
rezultate este batranescul „il atac incet, cu 
baza". Mari iubitori de contort, infante- 
ristii pot fi adapostiti in majoritatea cla- 
dirilor proprii si, cel mai important, pot ti 
transportati (dragostea pentru tunele sub- 
terane le prinde extrem de bine) foarte 
rapid intre cladiri. Spatiul nu-mi permite 
sa va pun la curent cu toate giumbuslu- 
curile tadice de care e in stare IG, insa e 
bine sa stiti ca noua „rasa" s-a bucurat de 
toata atentia producatorilor. Bineinteles 


urma, veti ajunge sa-l iubifi, chiar daca 
va tragefi dintr-o familie de dizidenti ^i/ 
sau detinuti politici. 

Ce poate fi mai impresionant decat 
un comisar, va intrebati... Va spun eu: 
patru comisari aflati sub comanda unui 
general (Command Squad). Spre deose¬ 
bire de corespondentui lui Space Marin-ic 
(Force Commander), generalul nostru 
nu poate fi atasat vreunui squad, ci pri- 
meste din oficiu patru haidamaci duri 
ca otelul (psycheri, comisari sau preoti), 
gata sa dezlantuie haosul asupra ori- 
carui nefericit destui de ghinionist incat 
sa se afle in calea lor... 

Fierul de Garda 

Daca aglomeraha de hominizi or- 
ganici (a se citi „infanterie") va da fiori 
pe sira spinarii, asteptati sa vedeti fiera- 
ria din garajele Imperialilor. Poate cea 
mai dovedita jucarie din tot universul 
Warhammer se afla m curtea omuletilor 
astora. Un behemot metalic cu un nume 
rasLinator, Baneblade-ul este o conserva 
intesata cu tunuri sau, mai bine zis, un 
T34 cu 40 de milenii de evolutie in spate. 
Cu un blindaj mai gros decat ceafa unui 
bulgar, salonasLil mobil se va dovedi 
foarte util in iure^ul luptei si multi isi 
vor gasi sfar^itul incercand sa-i zgarie 
vopseaua cu bombardele patetice. 

Pe cat de impresionant (dar lipsit 
de SLibtilitate) e un Baneblade, pe atat 
de util este un Basilisk, baterie de arti- 
lerie care, m combinatie cu unica 


Amin! 


unitate stealth pe post de spotter 
(Imperial Assasin), poate ca<itiga batalii 
pe cale de a fi pierdute. Bataie nesimtit 
de lungcl (orice colti^or de harta aflat in 
vizorul unei unitati), damage de prost 
gust si vreo doua tipuri de munitie. 
Deliciul oricarui artilerist. in rest, APC-ul 
de zi cu zi, ni^te aruncatoare de flacari 
pe ,senile ^i ocazional cate un Leernan 
Russ (l-ati CLinoscut in Dawn of War) 
completeaza cu succes colecha 
impresionanta de „automobile" a 
Garzii. 
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ca exista mici probleme de balans si o 
mana de bug-uri (Basilisk-urile au cazut 
victima unui bug destul de enervant), dar 
in principiu Imperial Guard este o armata 
cat se poate de echilibrata ^i, in mana unui 
juccltor pricepul, devine o anna de temut. 

Povestea Porcului Imperial 

Daca Vcl asteptati ca Winter Assault sa 
va mdeplineasca cea mai arzatoare dorin- 
ta, si anume o campanie single ceva mai 
intinsa ca durata, o sa fiti dezamagiti. Can- 
titativ, Campania single nu o depaseste pe 
cea din Dawn of War. La nivelul calitatii. 
Relic a invatat cateva lucruri noi. Spre deo- 
sebire de Dawn of War, unde skirmish-ul 
sau Lin multiplayer sanatos era singura so- 
lutie |3entru cei care voiau sa preia 
comanda eldarilor, a orcilor sau a trupe- 
tilor satanici, Winter Assault ne ofera acces 
la rasele ignorante de precursorul sau. 



Campania de 10 
misiuni este im- 
partita in doua, Or¬ 
der si Disorder (Im- 
[3erial Guard si Eldar, 
respectiv Chaos Ma¬ 
rines si Orks), iar fie- 
care „factiune" va 
primi ocazia sa-si do- 
vcxileasca barba^ia. 

Dawn of War a 
fost unui dintne putinele 
RTS-uri cane mi-au dat 
senzatia ca single pla- 
ycT-Lil este mai mult 
decat o insiruire insi- 
pida de misiuni cu 
obiective suspect de asemanatoare. Spre 
bucuria mea. Winter Assault reuseste sa-si 
depa«ieasca fratele mai mare. Desi putine, 
misiunile sunt astfel gandite incat ni se im- 
pune Lin stil de joc alert, fara timpi morti, 
fapt ce contribuie semnificativ la cresterea 
cantitatii de adrenalina. Sunt extrem de 
rare momentele de liniste cand ne putem 
vedea linistiti de propria ograda (aka baza, 
avanpost etc.) ^i apar exact cand avem 
nevoie de un moment de respiro. Mai 
mult, vor exista misiuni in care vom fi 
nevoiti sa acceptam tovara^ia (sau sa-l 
punem piedica) unLila dintre potentialil 
inamici. Un exemplu graitor e urmatorul 
scenariu: Garda este tocata de artileria 
dusmana si se afla in im(x:)sibilitatea de a-si 
indeplini obiedivul. Ni se da |3e mana un 
regiment de eldari cu ajutorul carora va 
trebui sa eliminam „obstacolul", dupa care 


mingea este aruncata din nou in terenul 
Garzii. Mare pacat ca Relic nu a plec:at 
Lirechea la plangerile fanilor si s-a zgarcit 
din nou la single player. Cateva ore in plus 
sau macar accesul la toate trufx^le 
imperlale n-ar fl stricat absolut deloc. Bine 
totusi ca multiplayer-ul a ramas la fel de 
apetisant... 

A, ^i ca sa nu uit... cunoscatorii unl- 
versLilui Warhammer vor avea o maaare 
SLirpriza (indiciul se afla undeva in acest 
articol). 

Hoardele placide... 
s-au a^tiernut: la iernat: 

Nu mai are rost sa ridic in slavi sau sa 
critic motorasul grafic care impinge de la 
spate un jcx: ce pazeste granita dintre „the 
aw3s0m3" „genial" pentru ca Winter 
Assault este un add-on, Iar o prezentare 
mai detaliata a bombonelelor pentru ochi 
puteti citi Tn review-ul lul Dawn of War. 
Aid ne vom ocupa doar de „noutatl". Cea 
mai importanta este zapada. in spiritui 
sarbatorilor de iarna. Relic a optat pentru 
un peisaj Tmpanat cu omat si in care nu 
poti rezista tentatlei unei partide de sanius 
cu tancLil... Iar (jetele de sange sunt mult 
mai impresionante pe zapada, mai ales 
pentru romanasii care mai tale cate-Lin 
pore din cand in cand. 

Tot la capitolul „noutati", de^\ a fost 
introdusa de un patch recent ^1 nu de 
Winter Assault, trebule pomenita ^i aparltia 
unei noi optiuni in meniul setarilor grafice. 
Persistent Bodies se numeste ea si cred ca 
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v-afi prins de ce este buna la ochiul omu- 
lui, dar nociva pentru sistemul aceluiasi 
omulet nevoias. Pe scurt, dac a activati 
aceasta optiune, cadavrele nu vor mai 
avea bunul simt sa se descompuna In timp 
record vor sta matiurie geniului vostru 
strategic, generand un puternic sentiment 
de „lool< mum, they're piling!!!", dar si o 
scadere semnificativa a fps-ului (valabil 
doar in cazul amaratilor cu rasnite in loc 
de rachete... me includecJ). 

Ca o ultima mentiune, soldafeii au 
primit fete noi ^i aproape variate (am vazut 
un negru intr-un squad de gardisti), iar cei 
mai sadici dintre noi se vor putea delecta 
cu o mana de „executii" noi (kill sync ani¬ 
mations) si din cale-afara de estetice. Prefe- 
rata mea este cea in care comisaail li zlx)ara 
creierii unui amarat ingenuncheat ca la 


spovedanie in fata lui. In numele Tatalui, 
^i-al Fiului, si-al Sfantului Duh, Poc! 

Garda e cu noi!! 

In putine cuvinte. Winter Assault este 
unul dintre cele mai consistente expan- 
sion-uri existente si, daca ar fi dupa mine, 
l-as numi Sir Winter Assault. Imperial 
Guard a primit toata atentia ineritata, iar 
celelalte facfiuni n-au fost ignorate complet 
si au primit cate o imitate noua cadou. 
TotuI e exact cum ar trebui sa fie. Oamenii 
sunt aceiasi xenofol)i batausi pe care-i stim 


si-i iubim, eldarii persista in aroganta lor, 
Haosul e mai nihilist ca oricand, iar orcii... 
orcii sunt multi ^i verzi. 

In la fel de putine (dar alte) cuvinte, pe 
biroLil meu de acasa troneaza un Dawn of 
War original (proprietate personala), Iar in 
cateva zlle nu va mai fl singur. Asta in 
conditiile in care sunt dator vandut si, daca 
nu-ml platesc scoala, o sa schimb armatele 
din Dawn of War ^1 realltatea virtuala cu 
un alt tip de realitate, de data aceasta cat 
se poate de palpabila. KakI, carcerigena si 
plantonica. Tragetl singuri concluziile... Eu 
sunt aproape sa rise un „Hai Liberare!!"... 



Care dintre voi voia foe? Nu-i nimic, va dau la toti... 


■ cioLAIM 


Titlu Warhammer 40 000: 
Dawn of War: Winter Assault 

Gen 

RTS 

Producator 
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Distribuitor 

THQ 

Ofertant 

Best Distribution 


Tel. 021-345.5.5.05 

Procesor 

Pill 1,4 GHz 

Memorie 

512 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB, 


HW T&L 

ON-LINE 
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wargame.com 
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Myst: V: End of Ages 



BMranul marea 


Direbo piedestalul 


Moment solemn: se canta imnui nationalei 


Jocul care Myst^uie seria 


Myst a fost tatic la vremea lui, prin 1993: 
el a varat, de voie, de nevoie, unitatile 
CD-ROM m calculatoarele gamerilor, 
mtrucat a fost primul joc care a dat cu 
tifla dischetelor a luat m brafe numai 
CD-ul. Parin^ii lui, Cyan Worlds, dupa 
mai bine de 12 ani, tinnp Tn care au mai 
aruncat seria prin ograzile altor compa- 
nii producatoare (partile a treia ?i a 
patra), au pa^it din nou Tn lumina reflec- 
toarelor Tn 2005, pentru a pune cruce 
universului creat de ei Tn^i^i. Dar, spre 
deosebire de alte puneri de cruci, aici 
nu se va lasa cu bocete ?i vaicareli, 
pentru ca Myst 5: EOA reu^e^te sa 
puna, pentru ultima data, adventure-ul 
la picioarele-i (^i asta nu din cauza ^o- 
setelor puturoase ale personajului prin¬ 
cipal - care, ca Tn fiecare joc al seriei, 
trebuie sa hoinareasca pana i se rup 
adida^ii Tn talpa - ci pentru ca jocul 
chiar e bun). 

Pai... deci... a^adar... 

Filmuleful de Tnceput e menit sa-fi 
dea cu povestea pe la nas Tn a^a fel Tn- 
cat, chiar daca aceasta este prima Tntal- 
nire intima Tntre tine ^i Myst, sa avefi 
despre ce discuta. In plus, sunt picurate 
peste tot jurnalele Yeeshei, fiica lui 
Atrus, Tn care sunt Tngramadite detalii 
din jocurile anterioare. Yeesha ^i Esher 
sunt singurele personaje cu care te vei 
Tntaini panS la final, Tnsa nu vei putea 
interacfiona cu ele Tn mod direct, relafia 
voastra fiind una de tipul profesor-elev 
(adica unul dintre ei sporovaie^te Tntruna, 
Tn timp ce tu cite^ti pasionat CoolGirl Tn 
ultima bancS). E indicat Tnsa sS mai tragi 
cu urechea la ce zic, din cand Tn cand, 
pentru cS unele detalii Tti vor fi de folos 
ulterior. totu^i, ca sa vina Tn ajutorul 
celor mai tari de urechi, producatorii au 
aruncat Tn inventar o carticica Tn care se 
vor Tnregistra, cuvant cu cuvant, toate 
discursurile. De asemenea, la TnceputuI 
jocului vei mai gasi un jurnal personal, 
go I, Tn care pofi sa-fi notezi ce vrei, de 
la bancuri misogine pana la bancuri ^i 
mai misogine. 

Vei Tncepe EOA Tn epoca numita 
K'veer (mai exact, Tn fosta temnifa Tn 
care a fost Tnchis Atrus). Aici, Esher Tfi 


va explica ce trebuie sa faci, ^i anume 
sa recuperezi o piatra magico-mistica 
(„Tablet", cum Ti zic ei), care e cheia 
destinului civiliza^ei D'ni. Epocile Tn 
care te va Tmbranci misiunea ta sunt 
Taghira, Todlemer, Noloben, Laki'ahn, 
plus Tnca una din care pofi patrunde Tn 
oricare dintre celelalte - Direbo. Trece- 
rea din Direbo Tn diferite par^i ale 
K'veer-ului se face prin intermediul 
unor carjii, iar din Direbo Tn celelalte 
patru cu ajutorul unor piedestaluri. 

A^a... Acum e acum, pentru ca e tare 
interesanta gaselni^a asta cu piedesta- 
lurile. In primul rand, cu ajutorul lor se 
poate calatori Tn interiorul unei lumi 
dintr-o parte Tn alta. Apoi, exista cate un 
piedestal la TnceputuI fiecarei epoci, 
care T^i va pune la dispoziTie o placa de 
piatra (Slade), ce va fi esenfiala pentru 
perindarile tale ^i pe care o vei cara o 
bunS bucata din joc. Cu ajutorul pie- 
trelor se realizeaza comunicarea cu 
animalufele alea ciudate care popu- 
leaza lumea Myst-ului (Bahro, dupa 
numele din buletin), astfel putand sa le 
dai instrucfiuni. Cum funcfioneaza tre- 
bu^oara asta? Pe piatra desenezi un 
simbol, iar daca mana nu fi-a tremurat 
excesiv de mult ^i animalul Tntelege 
desenul, va face acfiunea respective. De 
pilda, poate „da drumul" la caldura Tn 
lumea Tn care e^ti sau poate porni un 
vant avan. Simbolurile se gasesc Tm- 
prS^tiate prin joc ^i, odata folosite, vor 
ramane gravate Tn piatra. Din pacate, o 
piatra se poate dovedi destui de ener- 
vanta cateodata, cand, de exemplu, tre¬ 
buie sa urci o scara ^i nu pofi din cauza 
ca e prea grea, lucru ce te va face sa 
caufi de nebun un piedestal pe care sa 
o a^ezi. 

Taramul noa^u, 
cuibu^or de nebuniCi) 

Puzzle-uriTe au niveluri de dificul- 
tate diferite, de la „pllmbare prin pare Tn 
miez de vara", pana la „Myst-ule, te 
^terg! Iar tu, monitorule, nu te mai zgal 
a^a la mine, ca acu' te sparg!". Unele 
sunt destui de logice ^i de intuitive (Tn 
special alea u^oare, ca, deh, de-aia sunt 
u^oare), Tns3 sunt ^i cateva care, cel 


! 
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Dupa ce mo- 
dul vizual de 

abordare a seriei a facut o prima halta 
m gara 3D-ului m realMYST (o edi^ie 
tridimensionala a primului Myst), apoi 
m Uru: Ages Beyond Myst, mai face 
acum una m EOA. 5i nu o face degea- 
ba, pentru ca jocul arata mtr-adevar 
foarte bine, cu condifia ca hardware-ul 


N-a prea ie^it simbolul care trebuia... 


cazul unei situa^ii 
m care trebuie sa 
traversezi un lac pe 
ni^te punfi de lega- 
tura foarte mguste 
nu Tfi permi^i sa 
pui piciorul pe 
langa). 

Muzici faze 


pufin mie, personal, mi s-au parut destui 
de... anoste ^i neinspirate. Tot felul de 
enigme croite pe combinafii, pe cifre, 
pe manere ^i pe maslinufe ^i care, pe 
langa trecerea atenta m revista a deta- 
liilor, mai cer ^i o rezolvare empirica 
bazata pe incercari repetate ^i draci ^i 
mai repetati. Desigur, cum era de a^- 
teptat, jocul e liniar, msa acest aspect 
este mult mai accentuat decat in cele- 
lalte jocuri din cauza faptului ca nu pofi 
interacfiona cu alte obiecte m afara de 
cele trebuincioase. 

Ca sa te dai prin lumea Myst-ului, 
ai de ales Tntre trei feluri de control: 
Classic (Point & Click, cu care s-au dat 
deja tofi fanii vechi ai seriei). Classic 
Plus (se bazeaza tot pe P&C, dar vei 
putea sa rote^ti camera cu ajutorul 
mouse-ului, fara a da die) ^i Free-Move 
(m spiritui WASD-ului ^i al shooter-elor 
contemporane). Pe cand cel din urma te 
ajuta sa te mi^ti mai repede, cele clasice 
sunt mana cereasca atunci cand nu ai 
voie, efectiv, sa calci stramb (cum e 


sa fie ^i el, la randul lui, bine mtremat. 
Inca de cum am intrat m joc, primul 
lucru care m-a ciupit in mod placut au 
fost personajele. Sunt animate cu 
pricepere, se mi^ca natural, 
gesticuleaza, dau din main! ^i au o 
mimica m concordanfa cu atitudinea 



Loc de solitudine pentru poefi 



De pe care parte sa ma arunc? 


lor (de pllda, Esher se mcrunta cand e 
ironic, iar m colful gurli chiar ma pot 
jura ca li apare un rictus). 5i, ca sa nu te 
faca sa te simfl singur (totu^i, vorbim 
despre un joc non-violent, cu foarte 
pufine personaje), producatorii au 
aruncat pe id, pe colo, ba nl^te lilieci 
sau ^erpi care ml^una prin pe^teri, ba 
ni^te pasari care dau tarcoale stancilor 
razlete din jurul tarmulul. Din fericire 
pentru gamerul pa^nic, fauna - mai ales 
^erpil - face parte dintr-un fel de gene- 
rafie „hippie" ce propovaduie^te pacea 
mtre sped I. 

In afara de voclle personajelor, care 
sunt excelente ^1 le vin acestora ca o 
manuka (cu toate ca, de cateva ori, mai 
tind ^1 ele sa devina pufin teatrale), mu- 
zlca ambientala e destui de discreta ^i, 
laolalta cu fragmentele sporadice de 
soundtrack, parca fine sa-fi dea cu tihna 
m cap ^i cu WinAmp-ul m boxe. 


Ce final! Stati numai sa va 
poves^esc... 


Neah, glumeam doar! Nu o sa va 
dau motiv sa-ml mgropafi verbal familia, 
a^a ca nu va spun cum se termlna. Tot 
ce o sa scoatefi de la mine e ca, dupa 
un fir epic ce devine tot mai interesant 
pe masura ce avansafi, o sS va gasifi m 
fafa mai multor finaluri, dintre care 


numai unul e bun ^i m care... Stop! Era 
sa ma ia gura pe dinainte ^1 sa va spun 
ca, de fapt... Gata! Inchel articolul 


acum, ca de nu. 

sigur 0 sa aflafi ce s-a 

mtamplat cu... 

■ The Psycho 

Titlu 

Myst V: End of Ages 

Gen 

Adventure 

Producator 

Cyan Worlds 

Distribuitor 

Ubisoft 

Ofertant 

Ubisoft Romania 

Tel. 02-569.06.00 

Procesor 

Pill 800 MHz 

Memorie 

512 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 
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8/10 
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7/10 

Multiplayer 

N/A 
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9/10 

Impresie 

9/10 
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Ultima lovitura pe PSS 


invazie a ultimei generatii de robo^i 
Jack. 5i cum roboteii lansa^i de pe o 
nava aflata m apropiere nu mai conte- 
neau sa perforeze pere^ii Tncaperii sa 
Sara la gatui celor doi, Kazuya se gan- 
de^te ca oricum avea boala pe tac-su 
dupa ce Tl arunca pe acesta m mijiocul 
unei gramezi ordonate de Jack-5, dis¬ 
pare lasand m urma un zambet par^iv. 
Toata sceneta, care se mcheie cu o 
explozie uria^a, este urmarita msa de pe 
un pise de falnicul agent secret Raven, 
care probabil din pricina ochelarilor de 
scare purta^i m toiul noptii, lanseaza 
eronat zvonul ca Heihachi ar fi murit. 
De aici porne^te povestea din Tekken 5, 
care in story mode se ramifica pentru 
fiecare persona] m parte. Mai exact, 
fiecare cu ce-l doare ^i dupa cine l-a 
enervat sau i-a executat cate o ruda de 
gradul 1 sau 2. 

Cafturi pe gustui tuturor 

Jocul are cinci grade de dificultate 
^i cu multe personaje nu e o problema 
prea mare sa-l termini Tntr-un sfert de 
ora pe nivelul mediu de dificultate 
(hard). Asta nu trebuie sa ne sperie ^i sa 
ne faca sa ne punem un semn de mtre- 
bare m privinta Al-ului. Un motiv 
pentru a sta lini^tih ar fi ca mai avem 
doua niveluri de dificultate m care Al-ul 
nu zabove^te o secunda ^i mcepe sa ne 
care pumni ^i picioare, iar runda se 
termina mainte sa apuci sa spui 
Yoshimitsu. Diferen^a m comporta- 


De^i un prieten imi recomanda sa Tneep 
acest articol cu o referire la sindromul 
Carpal Tunnel, pe care va asigur ca Tl 
aveh, chiar daca nu ah auzit de el, nu o 
sa fac acest lucru (ups!). In schimb, va 
spun chiar din primele randuri ca 
Tekken 5 este unul din acele jocuri care 
fac din achizihonarea unei console PS o 
decizie inspirata. Lucru valabil pentru 
toate titiurile din aceasta serie, care a 
dominat cu autoritate aceasta categorie 
de jocuri ^i care m-a facut, Tn tinerefile 
mele, sa contribui serios la succesul 
unei sali de jocuri strategic pusa pe linia 
ce unea casa mea cu o anumita 
instituhe de Tnvatamant. 


Mae^trii se intone 


Ce poate fi mai placut decat o noua 
Tnfruntare a vechilor maestri care m-au 
facut sa uit Tn timp de Baraka, Rayden 
sau Shang Tsung ^i sa-mi las listele cu 
victime sa se piarda printr-un sertar? 
Yoshimitsu, Paul, Law sau surorile 
Williams T^l due povestea mai departe 
alaturi de restui luptatorilor, printre care 
consemnam ^i trei debuturi. 5i dupa 
intrarea pe care ^i-au facut-o Raven (o 
combinahe de Wesley Snipes Tn Blade 
^i Demolition Man), Asuka Kazama ^1 
Feng Wei, cu siguran^a ca nu vor lipsi 
nici din viitoarele jocuri Tekken. 

Povestea jocului Tncepe prin a ne 
prezenta un mic conflict Tn familia 
Mishima, mai exact Tntre Heihachi ^i 
Kazuya, conflict Tntrerupt de o mica 


> 
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mentui Al-ului pe cele cinci grade de 
dificultate consta atat m viteza de exe- 
cu^ie a loviturilor, cat in diversitatea 
combinatiilor folosite. Automat, sa- 
tisfacfia create in momentui Tn care 
Tnvingi un adversar care nu sta Tn fata ta 
ca o momaie Tn timp ce tu Tti dai pe el 
examenul de Centura neagra. Un alt 
motiv ar fi posibilitatea de a ne dovedi 
abilitatile de mari luptatori Tn alte 
moduri cum ar fi Survival, Team Battle 
sau Time Limit, asta pe langa situafia Tn 
care ne Tntrecem Tn execufii cu alfi pa- 
sionafi de Tekken. Mai exista ^i modul 
Devil Within, un fel de beat 'em up Tn 
care plecam la o plimbare printr-un 
labirint presarat cu adversari pe care Ti 
executam cu lovituri simpliste ^i Tn care 
farmecul acestui joc nu are cum sa nu 
iasa Tn evidenta. Importanta Tn Tekken 
este optiunea practice, unde ni se pune 
la dispozitie un sparring partner care sta 
cuminte ^i Tncaseaza loviturile pe care i 
le aplicam cu multa bunavointa. 5i pen- 
tru ca sa nu apasam haotic pe butoane 
sau sa stam cu listele de combinatii li- 
pite pe perefi, avem prezentata pentru 
fiecare jucator Tn parte toata gama de 
lovituri cu care acesta sS-^i nimiceasca 
adversarii. Sunt dezvaluite atat combi- 
natiile de butoane, cat ^i o mica ani- 
mafie care demonstreaza surpriza pe 
care o are cel care se va trezi prins Tntr-o 
combinafie de lovituri care sS-i reduca 
vertigines viafa. 5i uite a^a devenim noi 
experti Tn capoeira, jeet kune do sau 
judo, ca sa enumar cateva din stilurile 
Tn care exceleaza eroii no^tri. 5i acesta 
este unul din lucrurile care fascineaza 
la Tekken: varietatea de lovituri, prize ^i 
combo-uri, realizate diferit de fiecare 
persona] Tn parte. Fac referire din nou la 
Yoshimitsu cu cele peste 100 de mi^cari 
caracteristice, cu care poti sa-ti dezvolfi 


un stil de lupta eficient, dar ^i placut 
din punct de vedere vizual. tnsa fiecare 
persona] este puternic ^i spectaculos 
odata ce ajungi sa-l cuno^ti, fiecare are 
puncte forte ^i puncte slabe. 

Sange estetica 

5i pentru ca seria Tekken a impre- 
sionat mereu prin grafica, ^i pentru acest 
ultim joc lansat nu avem decat cuvinte 
de lauda la acest capitol. Ca de obicei, 
Tnca un pas Tn fafa ^i aprecierea Tmi este 
susfinuta atat de modul exceptional Tn 
care sunt realizate personajele ^i 
decorurile, cat mai ales de filmulefele 
care au impresionat mereu ^i au dat 
farmec povestirilor din aceste jocuri. Ar 
mai fi de adaugat ^i cadoul facut de 
Namco cu ocazia a 10 ani de Tekken. 
Mai precis, pe DVD-ul cu Tekken 5 sunt 
incluse ^i primele trei jocuri lansate, a^a 
ca cine a ramas cu datorii neplatite prin 
acele parti sau pur ^i simplu dore^te sa 
vada diferenta dintre ce a fost ^i la ce s-a 
ajuns, acum are posibilitatea. 

Dupa cum spuneam ^i Tn articolul 
dedicat jocului GT4, datorita faptului ca 
apar Tn exclusivitate pe PlayStation, serllle 
Tekken ^i Gran Turismo sunt doua arme 
puternice Tn mana celor de la Sony Tn 
vederea competifiei tot mai dure de pe 
piafa consolelor. ^i daca pe PS2 s-a reu^it 
un asemenea joc, stam ^i ne Tntrebam 
cum o sa iasa cand producatorii vor 
beneficia de suportui tehnic oferit de PS3. 
Cu siguranta ca deja anuntatui Tekken 6 
va cantari mult Tn decizia celor care vor 
opta pentru o singura consol a din valul 
noii generafii. Pana atunci Tnsa eu mi-am 
programat lecfii de Tae Kwon Do cu Baek 
Doo San ^i Hwoarang Guk Ki. 

■ Rzarect;ha 



Producator Namco LTD 


Distribuitor Namco Hometek Inc. 


Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 


Calitate iicit if 'k 
Consola PS2 oferita de Best 
Computers, tel. 021-345.55.05 


Titlu Tekken 5 
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Midnight Ciub 3: DUB Edition 


Dupa un Ridge Racer care i-a ^inut de 
cald unui Mitza insomniac, iata c3 a venit 
randul unuia dintre cele mai bune jocuri 
de curse arcade de pe PS2 sa straluceasca 
pe PSP. De data asta a fost randul meu sa 
ma arunc Tntr-unele dintre cele mai 
nebune^ti ^i mai ame^itoare curse pe care 
le-a vazut micu^a console de la Sony. Sa 
fim msa bine intele^i. In <;azul acestei 
versiuni, nu avem de-a face cu o portare, 
ci cu un MC3: DUB Edition mai mult sau 
mai putin recodat Asta Tnseamna ca cea 
mai mare parte dintre bunStafi a r§mas pe 
zona, jocul oferindu-ti din nou ocazia sa 
tunezi bolizii m fel ^i chip, doar c3 acum 
o pofi face ^i in troleibuz, mergand spre 
facultate. Mai Tnvafa ceva apoi daca pofi! 
Aproape totui, de la vopsea, body kits, 
numere de mmatriculare pana la 
cauciucuri tot felul de alte ^mecherii 
poate fi modificat, \n timp ce aceea^i 
muzica excelenta Tfi va gadila 
urechiu^ele, de^i o parte dintre optiuni la 
capitolul face lifting nu sunt disponibile. 
Evident, grafica a suferit un mare salt 
Tnapoi, ceea ce nu Tnseamna Tnsa ca cele 



exasperanfi de marrET,~doar n-o^TvS 
sperie un minut juma' de stat degeaba! 
Senzafia de viteza nu mai este nici ea la 
fel de intensa cum era pe PS2, dar jocul 
reu^e^te cumva sa te lase ^i aid cu gura 
cascata. Ma^inile arat3 excelent, senzafia 



% 

** ^ 

* - ■ t 


T s 


trei ditamai ora^ele au suferit modificari 
arhitecturale. Motion blur-ul nitro-ului, de 
exemplu, este mult mai pujin spectaculos, 
iar timpii de Tncarcare au devenit 


wm/ 






DUB Edition este, fSra indoial^) dhul 
dintre cele mai bune jocuri pentru PSP. 

Iar daca e^ti un Tmpatimit al genului, vei 
trece cu u^urinta peste ele. Calc-o, frate! 

KJMO 


Titlu 

Midnight Club 3: 

DUB Edition 

Producator 

Rockstar 

Distribuitor 

Rockstar 

Ofertant 

Best Distribution 


Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 


Consola PSP oferita de Best 
Distribution, tel. 021-345.55.05 



BACKUP 


■IBMl 


OuvarU 1998 


% APARATJPEN™ TOATE BUZUNARELE: 

' DVD PLAYERE, DIVX PLAYERE/RECORDERE 


12 ORE DE FILM PEJJMlNliRlW 


^ SUBTITRARI PROPRII PE DVD-URI ORIGINALE 


TRUCURI PENTRU INGEPATORI 


^ DI6ITALIZARE^FILMEliQ^DEIBEWefliEI!E 
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CAUTA REVISTA LA CHIOSCURIINCEPAND CU JUMATATEA LUNIi NOIEMBRIE! 
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In 4 mm veti gasi: 


• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremiera 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 
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Toate intr-un singur nume 
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Ca^tiga jocul Myst; V; 


PC/MAC' 


In ce an a aparut primul joc din seria Myst? 

a. 1989 ■ 

b. 1993 ■ 

c. 2000 ■ 


Nume, prenume 


Localitate 


Telefon 


Raspunsul il gasesti in articoiul despre jocul Myst V: End of Ages din acest numar al revistei. 


THRUSTIVIJISTEMI^ 
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Ca^tiga un set; IMomad^s 
Pack Mini 1i pentru 
iapt:opul t;au 

De cine este produs jocul Brothers in Arms: 

Earned in Blood? 
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a. Monolith 

b. Vivendi 

c. Gearbox 
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s. CO 


Nume, prenume 


•S O 
t ir, 
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Raspunsul il gasesti m articoiul despre jocul Brothers in Arms: Earned in Blood din acest numar al revistei. 
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tembrie 


La concursul LEVEL Tmpreun^ cu Ubisoft, 
jocul The Bard's Tale a fost c^tigat de c^tre 
Jucu Rimail din Arge^. 


La concursul LEVEL impreun^ cu 
Thrustmaster, Popa Stelian din Brasov a 
ca^tigat un Thrustmaster Firestorm Digital 
Gamepad. 


La concursul LEVEL impreuna cu Ultra 
PRO Computers^ Marlon Tiberiu din Timi^ a 
ca^tigat un joystick Logitech Attack 3. 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Euro 
Entertainment Enterprises^ Boncea Daniel- 
George din Targu-jiu ^i lanus Dragomir din 
Constanta au ca^tigat cate un DVD cu filmul 
Lemony Snicket's - O serie de evenimente 
nea^teptate. 


Ca§tigatorii 

La concursul LEVEL Tmpreun^ cu Best 
Distribution^ jocul Battlefield 2 a fost ca^tigat 
de c^tre Popescu Bogdan-^tefan din Craiova. 


lunii 


Ca$tigatorii sunt rugati sa sune la redactie; 
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. 





continua 


f—Monitoare cu silueta de 

H k P Y?l®\ 


.-.♦a 


PC - Practic 


practic... mai ujor nu se poate! 


de practica 


Produse in teste 
si topuri 

Laboratorul nostru a testat 


in Ifsier# mi^ii 






Prominada 

peintMf 


iNIII 


Practic... 
mai u§or nu se poate! 


Dacd folosefti calculatorul fi te intrebi cum pofi scl ii utilizezi 
resursele la maxim, cumpard revista de la chiofcurile din toatd fara.. 



















































DacS vS mai amintiti, nu cu foarte 
mult timp in urmS v-am supus aten^iei tot 
un monitor TFT, tot de la LG. Ei bine, 
monitorul de fa0 se comports relativ 
asemSnator cu acel model. El poate juca 
rolul unui monitor de PC, poate fi folosit 
pe post de TV deoarece are un design 
exceptional. Totu^i, nimic ie^it din comun 
pan3 aici. Trebuie sS accentuez faptui cS 
modelul L2320A este de>a dreptui imens. 
Cu toate ca are formatui wide, adicS 16:9, 
diagonala lui este de 23 de toli. DacS e s5 
1 1 folositi pe post de monitor, nu v3 
recomand s3 Tl tineti la o rezolutie mai 
mica de 1920 pe 1200 dpi. Acestea sunt 
valorile la care LCD-ul chiar se simte bine. 
DacS lucrati din greu la proiecte ce 
Implies o graficS deosebitS sau vreti sS 
luati parte la cele mai spectaculoase 
imagini dintr-un joc 3D ori sS vS bucurati 
de un film bun, cu monitorul LG Flatron 
LCD L2320A aceste minunate lucruri pot 
deveni realitate. Acum biroul meu 
seamSnS cu un joc de pinball, iar zecile de 
ferestre pe care le pot deschide ^i ordona 
Tn fel ^i chip pe acest desktop imens parcS 
Tmi dau mai mult chef de muncS. 

DupS cum am mai spus, probabil cS 
vS Imaginati ca pentru acest monitor e 
nevoie de o macara ca sS il tintuifi undeva. 
Ei bine, nu e chiar a^a. Modelul de fata 


dispune de o grSmadS de conectori pentru 
orice fel de dispozitiv sau aparat din care 
iese un semnal video. Numai pentru PC, 
de exemplu, se poate apela la unul dintre 
cei trei conectori: un D-Sub (modelul 
clasic cu 15 pini) ^i doi conectori DVI 
pentru semnale digitale. Ei bine, chiar ^i 
semnaluI HDTV poate fi „bagat" in acest 
monitor. PanS aici, toate bune ^i frumoase, 
insa dacS vS gandlfi cS pe partea lui 
frontaia vefi gSsI o ditamal „burta" cu toate 
mufele acestea in^lrate acolo, vefi avea o 
mica surpriza. Toate acestea plus sursa de 
alimentare se gSsesc intr-un „box" separat 
ce se leagS la monitor printr-un singur fir. 

In acest fel, monitorul este mult mai 
subtirel ^i aratS mult mai bine in cazul in 
care doriti sS il prindeti pe un perete. 
Greutatea lui este de doar 14 kilograme. 


Lucruri le bune nu se opresc aici. La 
dimensiunile sale, e normal ca ^i numSrul 
sSu de functli sS fie foarte mare. De 
exemplu, activand funefia PIP, putefi 
urmSri douS imagini din douS surse 
diferite, Indiferent care ar fi acestea. Putem 
continua cu LightView. Prin intermediul 
sSu putem regia luminozitatea ^i tempera- 
tura de culoare Tn funefie de ce se afi^eazS 
pe ecran sau de cantitatea de luminS care 
exists Tn camera. BineTnteles, lista de faci- 
litSTl este foarte lungS. Pe orice buton afi 
apSsa, vedeTl cum apar altele ^i altele. 


Denumire: L2320A _ 

Gen: Inamicul plasmeior 

Producator: LG _ - 

Ofertant: Ultra PRO Computers 
Telefon: 031-402.22.82 




Gen: 7.1 from heaven 


Producator: Creative 


Ofertant: Flamingo Computers 


Telefon: 021-222.50.41 


Pret: N/A 


Ei bine, vrefl, nu vrefi, inevltabilul s-a 
Tntamplat. A apSrut ^i la noi pe piafS una 
dintre cele mai tari plSci de sunet de pe 
planets. 5i nu zic asta doar pentru cS 
poartS denumirea Creative. E suficlent doar 
sS interpretezi pufin speclflcafiile ^i sS le 
vezi la lucru. Tot ce reprezintS aceastS 
placS de sunet se Tnvarte Tn jurul celui mai 
nou procesor audio X-Fi Xtreme. Ca sS vS 
facet! o idee despre ce este Tn stare sS facS, 
vS spun cS puterea sa de calcul este ase- 
rnSnStoare sau chiar mai bunS decat a 
unor procesoare ce tineau binl^or Tn spate 
un Windows 95. AlSturi de acesta, pe ace- 
ea^l placS se mai gSsesc 64 MB de memo- 
rle X-RAM, ce are rolul de a ajuta la obtl- 
nerea unor sunete cat mai aproape de 
realitate. La fel cum ne-a obi^nult Creative 


la modelele anterloare, ^i X-Fi Fatality se 
bucurS de prezenta unui front bay ce Tn- 
lesne^te o conectivitate mai bunS Tntre pla- 
cS ^1 alte dispozitive audio. O noutate este 
telecomanda pe infraro^u ce ne permite sS 
intervenim simplu ^i eficient asupra unor 
palete Tntregl de functii ?i efecte. In functie 
de ceea ce facem cu PC-ul, se poate alege 


cele trei moduri: gaming, enter¬ 
tainment sau audio creation. 

wmsBsssmm 
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Asus Gi 


Inchegarea unei mici re^ele de 
calculatoare mtr-o anumitS loca^ie sau 
extinderea uneia mai vechi este o joac3 
de copii cu un astfel de echipament. Flind 
vorba de un dispozitiv ce nu necesitS 
configurSri suplimentare, el poate fi 
instalat oriunde de cStre oricine. Toate 
cele opt porturi ale sale detecteazS auto- 
nnat dac3 e vorba de vreun cablu de re^ea 
normal sau cross-over, negociazS auto¬ 
mat viteza de conectare intre 10 100 

Mbps a diverselor echipamente sunt 
echipate cu func^ia de flow-control ce 



^DenumireMGig^^ 

^Gen^Jetworkln^^ 

Producator: Asus _ 

Ofertant: Pistribuitorii Asus 
TeleforrN/A^^^^^^^^ 
Pret: N/A 



protejeazS transferul datelor de pierderi 
de pachete coliziuni. Carcasa metalicS 
cu care este protejat acest switch este 
foarte eficlentS mai ales m cazurile in 
care acesta este amplasat mtr-o locafie 
mai „aglomerata". 



pentru front bayThe cS dori^i sS salvafi 


Denumire: Video Maqician 


Gen: 125 de canale + o camera video 


Producator: V-Stream 


Ofertant: Quartz Computer 


Telefon: 021-316.96.63 


Chiar dacS nu imi place s5 recunosc, 
exists incS persoane care folosesc cu 
incredere ^i fSrS probleme camere video 
analogice sau cu bands. Partea cea mai 
interesantS apare atunci cand unii dintre 
ei doresc sS inregistreze confinutui 
vechilor casete video pe calculator, in for¬ 
mat digital. Cei care nu s-au nSscut cu 
camera digitalS in brafe mcS mai au prin 
debarale casete video cu vreo cumStrie, 
vreun botez sau diverse evenimente din 
viafa lor. Cum timpul T^i lasS foarte u^or 
amprenta peste benzile magnetice, vS pot 
sugera aceastS solufie destui de 
avantajoasS de la V-Stream. La bazS 
exists un tuner TV mai ^mecher cu mai 
mulfi conectori ^i chiar cu o cutiufS 


datele de pe o camerS digitalS mini DV 
printr-un cablu FireWire, fie de pe una 
analogies, acest produs este insofit de tot 
arsenalul de conectori necesari acestui 
procedeu. Tot ce avefi de fScut este sS vS 
marmafi cu rSbdare ?i cu o grSmadS de 
spafiu pe FHDD. Codarea se poate face 
doar MPEG 2 fie in format PAL, fie NTSC. 


Genius Speakers SP-HP 8.0 1850 


Din punctui meu de vedere, cei de 
la Genius au mai primit o bilS albS la 


capitolul boxe. Nu ^tiu ce au fScut ^i pe 
cine au vrSjit, cert e cS aceastS pereche 
de boxe 2.0 este 
una destui de 
reu^itS la toate 
capitolele. Incinte 
din lemn, design 
elegant, 
funcfionalitate 
foarte bunS. Grafie 
difuzoarelor sale, 
boxele SP-HP 2.0 
1250 pot oferi o 
putere totals de 36 
de wafi RMS. O 
valoare suficientS, 
finand cont cS sunt 
ni^te boxe 
concepute pentru 
birou. 


Personal,cred cS sunt pufin cam 
mSricele, msS aratS ^i sunS bestial. Una 
din boxe are la vedere un set de butoane 
cu ajutorul cSrora se pot regia volumul, 
frecvenfele joase ^i maltele. Imediat 
langS acestea producStorii au ata^at ^i un 
conector in care putefi conecta o 
pereche de cS^ti. Conectivitatea boxelor 
la diferite surse audio este asiguratS de 
un set de cabluri ^i conectori de diferite 
tipuri ^i mSrimi. Gama de freevenfe 
redate de Genius SP-HP 2.0 1250 este 
cuprinsS intre 60 Hz ?i 20 KHz. 


Denumire: SP-HP 2.0 1250 

Gen: Eleganta clasica _ 

Producator: Genius _ 

^fertai^MJUra^flO^Co^^ 
Telefon: 031-402.22.82 


wasmsssimsim^mam 
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Zio nc om i pT IME Pro 54G 


O solutie foarte elegants pentru a 
TmpSiti o conexiune la internet intr-o 
micS retea de calculatoare ne este oferitS 
de Zioncom, o companie nou apSrutS 
pe piata din Romania. Acest ruter wireless 
este foarte simplu de configurat ^i grafie 
interfetei web pot fi setafi o sumedenie de 
parametri. Cu ajutorul acestuia, poate fi 
partajatS o conexiune la internet 
indiferent dacS aceasta vS este pusS la 
dispozifie printr-un modem de cablu, prin 
PPPoE sau wireless. Spre deosebire de 
alte produse din aceea^i categorie, acesta 
dispune ^i de opfiunea QoS (IP Quality of 
Service), prin care se pot realiza anumite 
restrict!i de vitezS pe internet pentru 
anumiti client! din retea sau se poate 


garanta o anumitS iStime de bands altora. 
TotuI se face din cateva clicuri de mouse. 
De asemenea, datoritS unel alte optiuni la 
fel de noi, numite Scheduler, se pot face 
aceste restrictil ^i m funcfie de orS sau de 
zi. LimitSrile se pot realiza atat pe adresa 
de IP, cat ^1 pe cea de MAC. Desigur, mai 
exists mcS o sumedenie de functii ?i 
optiuni foarte noi care nu prea au fost 


prezente panS m acest moment pe astfel 
de echipamente. 



Gen: Inger pazitor pentru internet 

Producator: Zioncom _ 

Ofertant: FIT Distribution 
Telefon: 021-201.15.16 
Pret: N/A 




poate atinge maximum 4x, iar in schimb, 
unul normal poate fi rescris la 8x. La 
SHW 1635S mai gSsim ^i sistemul VAS 
ce are rolul de a reduce pe cat posibil 
eventualele vibratii ale discurilor. 


Denumire: SHW 1635S 


Gen: Cuptor DVD Dual Layer 


Producator: Lite-ON 


Ofertant: Distribuitorii Lite-ON 


Se pare cS tehnologia discurilor 
DVD nu prea are chef sS stea pe loc. 

Spre fericirea noastrS, nici producStorii 
de unitSti optice nu stau degeaba. In 
cazul de fatS, cei de la Lite-ON vin pe 
piatS cu o nouS unitate opticS de „prSjit" 
discuri de plastic. Ce face aceastS unitate 
sS fie una specials este posibllltatea de a 
citi ^i scrie discuri double layer (R9) atat 
in format +, cat ^i -. In cazul DVD-urilor 
normale, scrierea se face la o vitezS ma- 
ximS de 16x (21.600KB/sec), Iar in cazul 
discurilor dual layer (R9), scrierea se face 
la doar 8x (10.800 KB/sec). La o aseme¬ 
nea vltezS, protectia de tip buffer Under 
Run este obligatoriu sS fie actIvatS. La 
capitolul discurilor reinscriptibile vlte- 
zele maxime suferS ni^te schimbSri. De 
exemplu, pentru un dual layer RW se 


Utse-ON SHW 


Media-l^ch Bas'b MT40a 


Convorbirile cu prietenli sau colegii 
prin intermediul internetulul pot fi uneori 
mult mai piScute dacS vedem sau suntem 
vSzuti de cStre interlocutor. Astfel, un 
web-cam ca Bast MT400 este intotdeauna 
binevenit. Este simplu, u?or de instalat ^i 
nu necesitS prea multe resurse hardware. 
In functie de necesitSfi, aceastS camerS 
poate fi postatS atat pe un monitor 
obi^nuit, cat ^i pe modelele TFT. Are un 
sistem de prindere ce permite sS fie 
„agStatS" fSrS probleme de marginea 

04 ' noiembnie 2005 


ecranului. Din pScate, focusul se face 
manual prin rotirea unui mic obiectiv. 
DacS la un moment dat avefi nevoie sS 
reallzafi rapid o fotografie. Bast MT400 
dispune de un buton, la apSsarea cSrula 
putefi salva Tntr-o cli pits orice imagine. 


Denumire: Bast MT400 
Gen: Conferinta face-2-face 
Producator: Media-Tech 
Ofertant: FiT Distribution 
Telefon: 021-201.15.16 
Pret: N/A 
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Mai multe aplicatii simultan. Mai multe abilitati. 


Procesorul lntel®Pentium® 4 cu 
Tehnologie Hyper-Threading §i 
sistemul Ultra Graphics ofera 
mal multa putere calculatorulul 
pentru a te distra §1 a face mal 
mult. 



Ultra GRAPHICS 


Placd de bazd: 

Procesor: 

Memorie: 

HDD: 

FDD: 

Unitate opticS: 
Placd video: 
Piacd de sunet: 
Piacd de refea: 


Gigabyte 8i915P DuoPro Socket LGA775 
chipset 915P 

intei* Pentium®4 640 cu tehnoiogie Hyper Threading 

3,2 GHz, 2 MB L2 Cache, FSB 800 MHz 

512/400 MB 

120 GB SATA 

3.5” NEC 

DVD Rewritabie 

PCie Gigabyte Radeon X300SE, 128 MB 

onboard 

onboard 


Carcasd: ATX 

Software: iicenfd BitDefender 

Sistem de operare: Linux 



PRO 


Ultra PRO 
Computers 


ultrabuni in calculatoare 

www.ultrapro.ro 



Intel Intel Logo Intel Inside Logo Intel Centrino Logo Celeron Intel Xeon " Intel SpeedStep" Itanium" §i Pentium 
sunt marci Tnregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele acesteia din Statele Unite §i din alte tari. Performantele pot sa 
difere in functie de configuratia sistemului §i de aplicatii folosite. 
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Ideea de home cinema sau, mai pe 
romaneste, cinema la tine acasa a mce- 
put Scl mcolteasca si la noi, m special 
datorita preturilor care au continual sa 
scada. Pana sa ajungem sa ne vedem 
visul cii ochii, trebuie sa facem niste 
calcule si sa tinem cont de cateva lu- 
cruri. In primul ^i in primul rand avem 
nevoie de o camera pentru asa ceva. 
Indiferent ca o „sacriticam" acestui scop 
sau nu, ea trebuie sa fie destui de mare. 
Daca e m vecinatatea bucatariei, e ^i mai 
bine. Poti sa te aprovizionezi cu cele 
necesare fara sa pierzi prea multe cadre 
din film. Apoi, urmeaza canapeaua 
fotoliile. Obligator!LI, acestea trebuie sa 
fie foarte confortabile. Cum se sta m ele 
^i la cate grade se tin picioarele, acestea 
chiar nu conteaza. Esti la tine acasa. 

,poi urmeaza sistemul de sunet. Este 
acceptabil si unul 2.0, msa e pacat sa 
TOsesti munca a zeci de sunetisti ca sa 



pierzi efectele de surround. Asa ca, m cel 
mai rau caz, un sistem 5.1 e musai. Dar 
despre acestea vom vorbi mtr-unul dintre 
numerele viitoare. Urmatorul la rand 
este DVD playerul sau media center-ul 
ori chiar banalul PC. Orice dispozitiv 
capabil sa redea o imagine buna si un 
sunet surround este indeajuns. Ca veni 
vorba de imagine, da domnilor, o 
imagine face cat o mie de cuvinte. De 
aceea imaginea trebuie sa fie cat mai 
buna. O imagine buna, dupa parerea 
mea, trebuie sa fie si destui de mare. 
Degeaba Tmi fac eu home cinema daca 
stau m fata unui monitor de 15 toli 
cumparat acum 10 ani. Solutii exista. 
Televizoare CRT cu ecran plat, plasme 
sau ecrane LCD. Sunt frumoase, 
recLinosc, unele dintre ele au un contrast 
Licigator, dar problema este dimensiu- 
nea. Cu cat crestem dimensiunile lor, cu 
atat creste si pretul. Ar mai fi o varianta: 


video proiectoarele. Sunt mici, usoare, 
nu ocLipa spatiu, majoritatea pot fi 
montate pe tavan si... nu in cele din 
Lirma, au preturi in scadere. De cand cu 
aceste DVD-uri, foarte multe companii 
si-au indreptat atentia spre aceste 
dispozitive. Unele dintre ele chiar 
investesc bani seriosi m dezvoltarea 
tehnologica a acestora. In momentui de 
fata, putem despica putin gama de 
proiectoare in doua: cele pentru 
prezentari de afaceri ^i cele multimedia 
pentru entertainment. Diferentele mtre 
cele doua segmente sunt destui de mari. 
De exemplu, proiectoarele destinate 
prezentari lor, segmentului de business, 
trebuie sa fie mici, usor de mutat, sa 
dispuna de becuri mai puternice pentru 
a putea proiecta imagini chiar si la 
lumina zilei. Cele pentru acasa deja 
trebuie sa stie formatui wide 16:9, sa fie 
silentioase, sa poata face deinterlace etc. 



Atentie, se sting luminile 


La ora actuala, puteti gasi proiectoare digitale home cinema ce 
functioneaza pe tehnologie LCD ^i DLP. Diferentele intre cele doua 
tehnologii sunt destui de semnificative. De exemplu, proiectoarele 
ce folosesc ca tehnologie LCD-urile genereaza imaginea prin 
comblnarea celor trei culori de baza: rosu, verde si albastru, 
rezultate din trei ecrane LCD. Deoarece ecranele LCD nu produc 
lumina, m functie de imaginea ce trebuie proiectata, acestea lasa sau 
nu sa treaca prin ele lumina generata de un bee. In schimb, 
proiectoarele cu DLP merg pe alt principiu. Digital Light Processing 
nu este nimic altceva decat un dp ce contine milioane de oglinzi 
microscopice. Imaginea astfel realizata este mult mai clara deoarece 
fiecarui pixel il este asignata o astfel de oglinjoara. Principiul de 
functlonare m acest caz este si mai simplu. In funefie de imaginea ce 
trebuie proiectata, aceste oglinzi reflecta sau nu un fascicol luminos. 
In acest caz, contrastui mtre alb si negru, de exemplu, este mult mai 
puternic. Mai nou, exista ^i proiectoare cu suport pentru HDTV 
pentru a realiza Imagini de calitate, folosesc pana la trei 
astfel de cipuri. 

In cazLil nostru, testarea a avut urmatorii pasi. In 
primul rand, s-a masurat distanta necesara acoperirii 
unui ecran cu lungimea de doi metrl. Daca tot am zis ca 
facem cinema acasa, atunci sa se simta ca avem cinema. 

Materialul folosit pentru evaluarea imaginii a fost un 
DVD cu versiunea extinsa din seria The Lord of the 
Rings, msa cea mai mare pondere a avut-o un material 
format HDTV necomprimat, nemodificat, exact a^a cum 
l-a creat mamica lui. S-au mai punctat elemente de 
contrast, luminozitate, nivelul de zgomot etc. Un lucru 


foarte util este prezenta optiunii Eco. Din 
ce in ce mai multe modele de proiectoare 
apeleaza la aceasta. Economy mode nu 
face nimic altceva decat sa reduca putin 
din puterea becului. Aceasta poate aduce 
mici schimbari Tn ceea ce prive^te lumi- 
nozitatea Imagini lor, msa ^1 beneficii 
foarte mari cand vine vorba de durata de 
viata a becului, care pe alocuri se poate 
dubla, si consumul de energie electrica. 
Nu m ultimul rand, scade si nivelul de 
zgomot. 

Vizionare placuta! 

■ BogdanS 
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BenQ PB BSBO 

In BenQ PB 8260 tehnologia DLP 
pare a functiona ca la ea acasa. Multumita 
rezolu^iei native de 1024 x 768 de pixeli, 
indiferent de sursa semnalului video, cali- 
tatea imaginilor este deosebita. La ai sai 
3.500 de lumeni cat reprezinta valoarea 
stralucirii, se poate realiza o imagine cu o 
diagonals de peste ^ase metri. Va da^i sea- 
ma ce atmosfera se poate crea cu a^a ceva. 
Pe de alta parte, producatorii au avut mare 
grija ?i de faptui ca acest proiector va fi 
destinat segmentului multimedia. Astfel ca, 
nivelul de zgomot produs de acesta este 
destui de redus. Vinovat de acest lucru se 
face sistemul de racire format din trei venti- 
latoare destui de mari, pozifionate Tn a^a 
fel meat fluxul de aer sa fie cat se poate de 
bun. Posibilitatea de a-l „ancora" de tavan 
nu mai este o noutate ^i ea exista ^i m ca- 
zul acestui model. Fiind cocofat acolo sus, 
Tn mod normal, toate operafiunile se fac 
din telecomanda. Foarte corect, Tnsa BenQ 


PB 8260 vine ^i cu ceva Tn plus. Cum nu 
ne vom Tnghesui prea tare sa Tl ^tergem de 
praf, producatorii s-au gandit ca ar fi mai 
indicat daca acest proiector ar fi mai bine 
protejat din acest punct de vedere. De 
aceea, Tn fiecare zona pe unde praful ar 
putea fi absorbit Tn interior exista cateva 
filtre speciale ce pot refine particulele de 
praf. Cei care T^i pun problema ca vor 
cheltui prea mulfi bani pe un astfel de dis- 
pozitiv ^i nu vor putea sa se bucure de 
facilitafile oferite de televiziunea de mare 


definifie (HDTV) se Tn^ala. Daca Tntampla- 
rea face ca prin locuinfa sa mai dispunefi ^i 
de o refea wireless, putefi transmite ima¬ 
gi ni catre proiector ^i prin acest mod. Evi¬ 
dent, rezolufia va avea de suferit, Tnsa 
pentru a va uita cu prietenii la cateva poze 
pe care le-afi facut Tn vacanfa, e mai mult 
decat sufident. 

Not;a LEVEL: 7,BB 
Ofertant;: ProCA Romania / 
Tbrnado Siatama 
Pra^: ^.B^B /^.BB5 EURO Cfara TVA) 





A 

LOC 




1 1 


1 " 

Produc3tor 

BenO 

HP 


Model 

^PB 8260 

3135 

^7770 

Ofertant 

^ProCA Romania 

Tornado Sistems 



Tornado Sistems 


Tornado Sistems 

Telefon 

021-3238200 / 

_ 

021 -2067777 

p21-3238200 / 021-2067777 


021-2067777 



PrPt lEURl 

1818/1925 

- . V 2200 

1810 

Dotare 

Tehnologie 

DLP 

DLP 

DLP __ 

Rezolutie nativ3 

1024x768 

" 1024x768 

1280x 720 _ 

Rezolutie maximS 

1^0 X 1024 

1024 X 768 

1280x 720 

Putere Iamp3 (Wati) 

ko 

180 

250 ' _ 

DuratS viat3 lampS (ore) 

-3000 

-3000 

-2000 

Zoom manual 

DA 

DA 

DA 

Zoom digital 

NU 

DA 

NU 

Focus 

Manual 

Manual 

Manual 

HD Ready 

DA 

NU 

DA 

Distanta necesarS pentru ecran cu Iatur3 de 2 M 

4.2 

4 

^ 

Luminozitate (ANSI Lumeni) 

3500 

1800 

1100 

Contrast Ratio 

2000:1 

2000:1 

2500:1 

Apect Ratio 

4:3. 16:9 

4:3 

4:3. 16:9 (nativ) 

Nr. culori 

16.7 mil 

16,7 mil 

16.7 mil 

Tip proiectie: fat3/spate/tavan 

DA/ DA/DA 

DA/ DA/DA 

DA/DA/DA 

Video-In 

RGB. DVI. S-VIdeo. Composite RCA, USB RGB, S-Video. Composite RCA, DVI 

S-Video. Composite RCA. 5 x BNC. - HDMI 

Audio-In 

RCA, 1 X lack Stereo 

1 X lack Stereo 

NU 

Conector Monitor RGB Out 

DA 

NU 

NU 

Wireless Compact Flash Connector 

DA 

DA 

NU 

Wireless Compact Flash Card 

DA 

DA 

NU 

Modul Ethernet 

NU 

DA . 

NU 

Arrpfiorii _—--- 

Capac protecTieJentile_ 

DA 

DA 

DA 

Telecomand3 

DA 

DA 

DA 

Cabluri 

D-Sub, D-Sub Digital, Composite RCA, D-Sub, S-Video, Composite RCA, Jack 

D-Sub, S-Video, Standard BNC 


USB, lack Stereo 



Geant3 transport 

DA 

DA 

NU 

Manual 

DA 

DA 

_ 

Driver-e 

DA 

DA 

NU 

Meniu _--- 

Mod economic 

DA 

DA 

-EA _ 

Reglare intensitate Iumin3 (niveluri) 

2 

2 

z 

Auto Keystone 

NU 

_ ^ ^ 

NU 

Rp7uiratp ._ ^ .. . .. 

Nota Dotare 

8,27 

7,49 

7/1-4 

Nota Accesorii 

10 

bo .. 

_ 

Nota Meniu 

5 

>33 . . 


Nota Performant3 

7,90 

7^30 

B,90 

Nota LEVEL 

7,981 

7,836 

■^811 
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Toshiba TDP-SS5 

Acest model marca Toshiba este spe¬ 
cial conceput pentru home cinema, lucru 
demonstrat atat de preful sau foarte avan- 
tajos, cat ^i de caracteristicile sale tehnice. 
Totu^i, pretui sau aduce cu sine ni^te mi- 
nusuri. De exemplu, luminozitatea nu este 
foarte puternica, ea oprindu-se Tn jurul 
valorii de 1.800 ANSI lumeni. Rezolufia 
nativa este ^i ea de doar 800 x 600 dpi. Eu 
zic sa privim ^i partea plina a paharului: 
este mai avantajos un proiector ce nu are o 
luminozitate foarte mare. Unu la mana: 
fiind un bee de putere mai mica, consu- 
mul de energie este mai mic, ca sa nu mai 
zic de nivelul zgomotului. in al doilea 
rand, mai pufina caldura degajata, mai 
pufin de lucru pentru sistemul de racire. 
lata un argument bun ^i Tn cazul rezolufiei. 
Majoritatea playerelor DVD nu scot un 
semnal video la o rezolufie mai mare de 
800 X 600, iar Tn cazul Tn care conectafi un 
PC, se pot afi^a rezolufii de pana la 1600 x 



1200, Tnsa interpolat. Un alt aspect care 
trebuie luat Tn calcul cand vine vorba de 
achizifionarea unui proiector pentru home 
cinema este durata de viafa a becului 
folosit. Din pacate, becurile utilizate de 
acestea sunt unele speciale ^i Tn anumite 
cazuri au prefuri de cateva sute de euro. In 
cazul becului de 180 de wafi din modelul 


TDP-S25 durata de viafa este de aproxima- 
tiv 3.000 de ore. Asta ar Tnsemna ca la o 
vizionare zilnica de cate opt ore, acest bee 
ar fi disponibil un an Tntreg. 

IMc3t:a LEVEL: 7,30 
Ofertent: Scop Computers / 
Ultra PRO Computers 
Pre^: 605 / 740 EURO [fare TVA] 


_ Akk 


) 




LOC 


* kA 

% 


:4 




Producator 

Toshiba 

Canon 


pshiba 

Model 

"TDP-T90A 

LV-X4 



Ofertant_ 

Scop Computers 

Tornado Sistems 


Computers 



^PRO Computers 



Ultra PRO Computers 

Telefon 



'021-2067777 


(E1-2316578 / 


031* 

m&2 



011-4022282 

Pret lEURl 

169S!- .- - .. 

1319 


60^49 

Dotare ' . . ^ 

Tehnologie 

DIP 


LCD 


DLP _^ 

Rezolutie nativa 


X 768 

1024x 768 


800 x 600 

Rezolutie maxima 

^200 

1280X1024 


1600X1200 

Putere lampa (Wati) 



200 


180 

Durata viata Lampa (ore) 

-3000 

-3000 


-3000 

Zoom manual 

DA 


DA 


DA 

Zoom digital 



DA 


DA 

Focus 

^bnual 

Manual 


Manual 

HD Ready 

DA 


NU 


NU 

Distanta necesara pentru ecran cu latura de 2 M 

4 


2.5 


3.2 

Luminozitate (ANSI Lumeni) 

2200 

1500 


1800 

Contrast Ratio 

2000:1 

400:1 


2000:1 

Apect Ratio 

4;3 


4:3 


4:3 

Nr. Culori 

16.7 mil 

16.7 mil 


16.7 mil 

Tip Proiectie; fata/spate/tavan 

DA/DA/DA 

DA/DA/DA 


DA/DA/DA 

Video-In 

2 X RGB. S-Video. 

RGB. S-VIdeo. 


2 X RGB. S-Video. 


Composite RCA, USB] 

Composite RCA, USB 

Composite RCA 

Audio-In 

2 X RCA. 1 X laeik Stereo 

2xRCA 


2 X RCA. 1 X lack Stereo 

Connector Monitor RGB Out 

DA 


DA 


DA 

Wireless Compact Flash Conenctor 

NU 


NU 


' NU 

Wireless Compact Flash Card 

NU 


NU 


NU 

Modul Ethernet 

NU 


NU 


NU 

Accesorii 

Capac protectie lentile 

DA 


DA 


DA 

Telecomanda 

DA 


DA , 


DA 

Cabluri 

D-Sub 

oSikiJiB . 


D-Sub 

Ceanta Transport 

DA 




-PA 

Manual 

DA 


DA 


PA 

Drivere 

NU 


n!d . 


PA 

Meniu 

Mod economic 

DA 


DA . 


DA 

Reglare intensitate lumina (nivele) 

2 


2 


2 

Auto Kevstone 

DA 


_ 


NU 

Rezultate 

Nota Dotare 

7.77 

6,M 


: 

Nota Accesorii 

8 


? 


10 

Nota Meniu 

8.33 

5 



Nota Performanta 

7.40 



7.20 

Nota LEVEL 

7,639 

_ im _ 


^.391 
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Optoma EP 7SS 

Ce-i mai mica mai mica decat... un 
proiector Optoma? 5i daca tot e Optoma, 
de ce nu ar fi ^i modelul EP 729? Este atat 
de mic ^i de u^or meat T|i vine sa il iei cu 
tine ^i in bucatarie ca nu cumva sa pierzi 
nu ^tiu ce episod din vreo telenovela. Greu- 
tatea lui nu depa^e^te un kilogram. Pe cai 
este de mic, pe atat este de nervos. Numai 
odata se incordeaza ^i trante^te nervos de 
perete pana la 1.600 de lumeni ^i asta nu¬ 
mai dintr-o singura mi^care. Avand o rezo- 
lutie nativa de 1024 x 768, vizionarea pro- 
gramelor de tip HDTV 1080i este floare la 
ureche. Din pacate, dupa cateva ore de 
functionare, temperatura proiectorului este 
foarte ridicata. larna mai merge, mai oprim 
din calorifere, mai deschidem un geam, 
Tnsa vara nu ar fi rau sa apelafi la serviciile 
unui aparat de aer condifionat. Just in case. 
De^i Tntalnim aici putin suport HDTV, din 
pacate aspectui imaginii nu poate fi modi- 
ficat, valoarea 4:3 ramanand batuta in 



cuie. Fiind un produs atat de mic ^i de 
usor, ar fi fost pacat ca acesta sa nu fie 
Tnsotit ^i de o gentufa de transport. Ai de 
gand sa mufi cinematograful la unul din 
prietenii tai, pac l-ai varat in gentufa ^i e^ti 
gata de party. Ai grija sa nu-i uifi teleco- 
manda ^i cablul de alimentare. Fara teleco- 
manda mai poti supravie^ui, insa cu ali- 


mentarea e mai dificil. Conectorul destinat 
acestui scop este de alt tip decat cele cu 
care ne-am obi^nuit la PC-uri sau la moni- 
toare. A^a ca nu prea avem cum sa facem 
vreun artifidu. 

IMot:a LEVEL: 7,3S 
Ofert;ant;: Ramingo Computers 
Pre^: n.63^ EURO Cfara TVA3 


-if- 



LOC 


Producator 


Ofertant 


Optoma 

fP729 


Tele fon 


_ ;^F|aminRO Computers 

^ .021-2225041 


PreJiEJJI^__ 
Dotare 


J631 


Tehnologie 



Zoom manual 

Z oom digita l_ 

£qcus__ 

H D Ready _ 

Dista nta necesara pentru ecran cu latura d e 2 M _ 

Lu minozitate (ANSI Lumeni) 

Contrast Ratio 


Apect Ratio 


2200:1 


4;3,l^A6:9 


Nr. Culo ri_ 

lip Tfoieclie^ iaja/spat^tayan_ 

Video-In 


16.7 mil 


DA/DA/DA 


RGB, S-Video, Composite RCA, USB 


Audio-In 


Conne ctor Monitor RGB Out 


NU 


NU 


Wireless Compact Flash Conen ctor 

Wireless Compact Flash Card 


Ny 


NU 


Modul Ethernet 


NU 


Accesorii _ 

Capac prptecjiejenti he_ 

TeLeepmanda_ 

Cabluri ___ 

Geanta T rans port__ 

Manual 


DA 


DA 


D-Sub. USB. Composite RCA 


DA 


DA 


Privere 


Meniu 


Mod economic 


PA 


_Reglare intensit^e lumina (ni vele )_ 

Auto ke ystone_ 


Rezultate_ 
Nota Dotare 


Nota Accesorii 


6,67 


Nota Perfor manta _ 
Nota LEVEL 


7,30 


, Epson 


■ EMPTW10H 


Tornado Sistems 


021 2067777 


790 


LCD 


1024x768 


1024x768 


130 


-3000 


PA 


NU 


Manual 


DA 


1200 


800:1 


4:3. 16:9 


16,7..miL 


PA/DA/DA 


RGB, S-Video, RCA, 
Composite RCA. Serial(RS232) 

MCA.- 


NU 


J0A 


DA 

DA 

^RGB Scart Adapter 
NU 
DA 

Ida 


^DA 

^4 

NU 


6,84 


-i.6,70 

6,913 
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Putere. 

Performanta. 

Flexibilitate. 





I' h e Bo we r of Qo u 


P180 


P160 


rcase 



TruePower II 
480 Blue 






PlusViewl 000 2U26ATX300UK 


TrueControl 


Su r 




V^ntilatoare Accesorii 


TriCool 80mm Blue LED 

Blue LED 120mm Fan 




PC Lishter A26 
Adapter 


Super Cyclone Blower 
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LEVEl^ ConcursurI 



Ca^^iga unul din cele 5 
DVO-uri cu filmul Hotel 
li Rwanda 

Cine joaca rolul principal din filmul Hotel Rwanda? 

a. Denzel Washington ■ 

b. Don Cheadle B 

c. Bruce Willis ■ 



str. 

imiHH im 




Localitate |||||||||||[|||||||||||||||^^ 

lilllllllllllliliiilll Cod jjlllHIIIII 




Telefon |||||||||||||||||||||||||||^^ 

jumiii^i^m e-mail iimiiiiii 





Raspunsul il gase^ti in articoiul despre filmul Hotel Rwanda din acest numar al revistei. 



dis tribution 

un 



Vrei sa pui mana pe cea mai noua si mai frumoasa consola de la Sony? Sa te joci 
cele mai noi ^i mai impresionante jocuri, sa asculti muzica ?i sa te ui^i la filme, farS sa 
fii nevoit sa cari un televizor dupa tine? 

Atunci uite ce trebuie sa faci: 

1) Sper ca ai trimis deja cele doua taloane din ultimele doua luni. 

2) Raspunde corect la mtrebarea de mai jos si trimite talonul pe adresa redactiei. 

3) Apeleaza la magia neagra, voodoo, parinti cu bani, pile, preofi si clarvazatori ^i 
s-ar putea sa fii TU fericitui castigator al unei bijuterii de console oferite de LEVEL ?i 
Best Distribution. 


Inteebarea numarul 3 

Pe langa jocuri, cu Sony PSP poti sa...? 

a. Asculti muzica ■ 

b. Te uiti la filme ■ 

c. Ambele variante de mai sus sunt corecte ■ 

Nume, prenume 


Loca itate 


Telefon 


Decupati talonul si trimitefi-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL 
OP 2 CP 4,500530 Brasov, pana la 1 detembrie 2005. 
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Decupati talonul ?i trimitefi-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, 
OP 2 CP 4,500530 Brasov, pana la 1 decembrie 2005. 

















































Samsung Serene 


Se pare ca m aceasta toamna 
^tacheta elegantei a fost ridicata putin 
mai sus de catre cei de la Samsung, 
mul^umita produsului intitulat sugestiv 
Serene. AparatuI in sine este o adevarata 
opera de arta atat din punct de vedere al 
tehnologiei, cat ^i din cel al designului. 
Spre deosebire de majoritatea 
terminalelor mobile de pe piata, 

Samsung Serene are pozi^lonat ecranul 
sau color m partea de jos, iar tastele in 
partea superioara. Formele ^i modul cum 
sunt ele pozi^ionate seamana cu cele 
mtalnite la modele mai vechi de 
telefoane fixe cu disc. De^i la prima 
vedere pare a fl un telefon mai... 


nonconformist, totu^i, acesta dispune de 
toate funcfiile ^i apllcafiile celor mai 
avansate terminale existente la ora 
actuala. Un alt lucru interesant pe care Tl 
mtalnim la acest telefon este facilitatea 
oferlta prin intermediul unul docking 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 65 x 70 x 24 mm 

Greutate: 110g 

Display: TFT - 256.000 culori 

Rezolufie Display: 240 x 320 pixel! 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

800 mAh 

Stand-by: pana la 250 de ore 

Talk time: maxim 3 ore 



station proprietar. In momentui m care 
telefonul este conectat la acesta, se poate 
face automat sincronizarea address 
book-ului cu alte telefoane „fixe" 
compatibile din respectiva locuinta. 


Pentru cine nu a avut vreodata oca- 
zla sa butoneze cat de pufln un smart¬ 
phone, cred ca a sosit momentui sa m- 
cerce sa faca acest lucru. 5i cum prima 
impresle are ponderea cea mai mare, 
P990 de la Sony Ericsson poate fl consi- 
derat una dintre cele mai bune opfiuni. 
P990 pare a fi una dintre cele mai 
complexe solufii de conectivitate pe 
orice fel de refea, indiferent ca e vorba 
de UMTS cu al sau 3G, de GSM cu al sal 
900, 1800 ^i 19800 MFHz, chiar ^1 de 
WLAN-uri grafie standardului 802.11. 
Smartphone-ul este construit pe ^asiul 
unui model anterior (P910), iar de asta 
ne-am dat seama cand ne-am uitat la 


tastatura ce se gase^te imediat sub tastele 
numerice. Deosebirile fafa de modelul 
precedent sunt ca pe acesta ruleaza 
sistemul de operare Symbian OS 9.1, 
cantare^te ceva mai mult ^i include o 
camera foto de 2 megapixel!. Atat 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 114 x 57 x 26mm 

Greutate: 150g 

Display: TFT touchscreen - 

256.000 culori 
Rezolufie Display: 320 x 240 pixell 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

Stand-by: pana la 400 de ore 

Talk time: maxim 9 ore 


fotograflile, 
telefoanele, e- 
mail-urile, cM^i 
celelalte informafli 
sunt stocate Tn 
memoria interna 
ce totalizeaza 80 
MB, existand 
posibilitatea ca 
aceasta sa poata fl 
extinsa cu 
ajutorul cardurilor 
de tip Memory 
Stick PRO DuoN^^ 



IMokia 3550 


Dupa cateva incercari destui de 
Tndr^nefe ale celor de la Nokia, a sosit 
momentui ca melomanii sa poata sa T^l 
ducS in sfar^it simturlle in al noualea cer. 
Nokia 3250 este un terminal orientat mai 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 104 x 50 x 20 mm 

Greutate: 115 g 

Display: TFT - 256.000 culori 

Rezoluhe Display: 176 x 208 pixel! 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

1100 mAh 

Stand-by: pana la 245 de ore 

Talk time: maxim 3 ore 

Ofertant: vezi www.nokla.ro 


mult catre acest segment, al celor care 
doresc sa fie in permanent inconjurafi de 
muzica. Telefonul ^tle sa citeasca carduri 
microSD de pana la 1 GB, spafiu 
arhisuficient pentru cateva sute de melodil 
codate la un bit rate destui de ridicat. 
Indiferent dacS melodiile sunt stocate sub 
forma de MP3-uri, WMA-uri sau AAC-uri, 
toate pot fi redate fara probleme. Melodiile 
pot fi transferate ^i direct dintr-un PC prin 
Intermediul portului USB 2.0 Indus. 

SImpla prezenta Tn acest peisaj a lul 
Symbian OS face ^i din Nokia 3250 un 
smartphone extrem de util. Datorlta 
designului sau, acest telefon poate fi 
transformat foarte u^or ^1 Tntr-o camera 
foto. Prin simpla rotire a „tastelor", va putefi 
apuca de facut poze. Mulfumita celor 2 
megapixel I, fotograflile pot avea o rezolufie 


maxima de 1.600 cu 1.200 de pixeli, 
suficienta pentru a captura cele mai 
nebunatice ipostaze ale prietenilor. 
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Thaducatoarea 
The Interpreter 


Avandu-i in rolurile prin- 
cipale pe ca^tig5torii premiului 
Oscar, Nicole Kidman ?i Sean 
Penn, $i fiind regizat de Sydney 
Pollack (Firma), Traducatoarea e 
un thriller de actiune extraordinar. 
Plin de suspans, cu o intrigS palpi- 
tantS, filmul vS va cuceri atat 
inima, cat ^i mintea. 

Dupa ce translatoarea ONU 
Silvia Broome (Nicole Kidman) 
aude din mtamplare detalii despre 
un complot privind asasinarea 
unui ^ef de stat african, Serviciile 
Secrete Americane, reprezentate 
de agentui Tobin Keller (Sean 
Penn), sunt chemate pentru a in- 
vestiga. insS acesta o va suspecta 
pe Silvia cS nu spune tot adevarul. 
Dandu-^i seama c3 ^i ea a devenit 



tinta asasinilor, translatoarea Tn- 
cearcS cu disperare sS dema^te 
complotul... doar dac3 va supra- 
vietui suficient cat sS g5seascS pe 
cineva care s5 o creadS. 


An: 2005 

Gen: Thriller 

Distributie: Nicole Kidman, Sean Penn 

Regie: Sydney Pollack 

Suport: VHS, DVD 

Compania: UNIVERSAL PICTURES 


Cantec de iubire 
A Love Song for Bobby Long 


Purslane Hominy Will 
(Scarlett Johansson) este o adoles¬ 
cents retrasS cam ciudatS, care 
se Tntoarce m ora^ul natal, dupS 
ce afiS cS mama sa a murit. De^i 
se a^teptS sS gSseascS casa aces- 
teia abandonatS, Pursy este ^ocatS 
atunci cand descoperS c5 este lo- 
cuitS de doi bSrbaJi, ale cSror vieti 
au luat o mtorsSturS ciudatS cu 
ani in urmS. Prieteni cu mama ei, 
Bobby Long Oohn Travolta), un 
fost profesor de literaturS, ^i pro- 
tejatul acestuia, Lawson Pines 
(Gabriel Macht), s-au stabilit m ve- 
chea casS cu ceva timp in urmS ^i 
nu vor sS piece. Atunci cand cei 
trei T^i expun punctele de vedere, 
sunt siliti sS incerce s3 convie- 

An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 



tuiascS. Pe mSsurS ce timpul trece, 
Bobby, Lawson ^i Pursy sunt sur- 
prin^i de secretele pe care le afiS 
despre ceilalji. 


2004 

Drama 

John Travolta, Deborah Kara Unger, 
Gabriel Macht, Scarlett Johansson 
Shainee Gabel 
VHS, DVD 
NEW FILMS 


In cautarea Taramului 
de IMicaieri 
Rnding IMeverland 


Un adevSrat geniu literar al 
perioadei sale, dar plictisit de ace- 
lea^i teme mvechite, Matthew 
Barrie se afiS in cSutarea inspira- 
Jiei. Barrie intalne^te familia 
Llewelyn Davies: patru bSieJei ?i 
mama acestora (Winslet), cu care 
se va imprieteni. Pentru cei patru 
copii, scriitorul va transforma sim¬ 
ple dealuri Tn ascunzi^uri ale unor 
vase de rSzboi, va lupta cu sSbii 
magice $1 va zbura m regatui za- 
nelor, iar bSietii vor face cuno^tinjS 
cu „B5iatul pierdut din TSramul de 
NicSieri". Din emo^iile ^i aventu- 
rile acestor copii va apSrea cea 
mai cunoscutS carte a lui Barrie, 
„Peter Pan". Dar o TntorsSturS a 



destinului li va face pe scriitor $i 
pe cei care-1 mdrSgesc sS reali- 
zeze importanta credin^ei. 


Hotel Rwanda 
Hotel Rwanda 

3 nominalizari la OSCAR. 

3 nominalizari la GLOBUL DE 
AUR. Acum zece ani, in 
mijiocul tulburSrilor care 
cuprinsesera teritoriul Rwandei, 
un bSrbat a promis sS-^i apere 
familia - ^i a sfar^it prin a fi un 
adevSrat erou, salvand peste 
1.200 de oameni. „Hotel 
Rwanda" este o poveste 
adevarata, a I carei erou este 
Paul Rusesabagina (Don 
Cheadle), un director de hotel 
din Rwanda, care i^i folose^te 
curajul ?i viclenia pentru a 
adaposti peste o mie de 
refugiati, amenintafi cu moartea. 

in timp ce restui lumii inima ?i a dovedit ca pana ^i un 

ignora situafia, Paul ?i-a deschis singur om poate schimba ceva. 



An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2004 

Drama 

Johnny Depp, Kate Winslet, Julie Christie, 

Dustin Hoffman 

Marc Forster 

VHS, DVD 

NEW FILMS 


An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2004 

Drama 

Don Cheadle, Nick Nolte, Sophie Okonedo, 
Joaquin Phoenix 
Terry George 
VHS, DVD 
NEW FILMS 


Filmele sunt distribute de EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 
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Lifestyle - www. 


WWW. 


Jumping Pandas 

WWW, don pixel, com/play/en/ 
050804104307 

5titi voi jocul acela clasic cu 
platforma bila? Hai ca il doar ca 
am eu un lapsus m momentui acesta 
nu mai ^tiu cum li zicea. Ei bine, 
chinezii sunt chinezi ^i-au zis sa 
miocuiasca platforma cu o bucata de 
bambus bila cu un panda. Mai baga 
ni^te ninja, banane ^i ce mai mananca 
aia pe acolo ^i ai un joc din care nu 
mfelegi nimic, dar ib place. Mai pufin 
muzica. Aia trebuie sa moara! 




Wrecks — Abandoned 
Photography 

www.opacity.us/gallery87.htm 

Un site cu portofoliul unui nene 
caruia li place sa fotografieze rebuturi 
de mii de tone, equate mtr-un cimitir 
destinat navelor obpsite. Daca va 
surade ideea, dati o raita pe site-ul de 
mai sus. Daca nu, aruncafi o privire 
peste celelalte poze ale omului nostru. 
5i daca nu ^i nu, DIE, cum zice asta 
micu', Stewie. 


Skive 

www.gillettem3power.coni/de/ 
game/game.asp?language= 1 &region= 1 

Se pare ca am o pasiune pentru 
jocurile 3D ce pot fi jucate m browser-ul 
nostru cel de toate zilele (nu ^i al meu, 
ca eu folosesc Opera ^i pe asta nu a 
mers). A^a ca de data asta va recomand 
un joc cu schi-jet-uri, numai bune ca sa 
ne aducem aminte de vara, mare, plaja, 
soare, inundabi... 
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Stewie Live 

www.stewielive.com 

De site-ul acesta va spun pentru un 
singur motiv. Ideea nu e noua, a 
Tnceput pe undeva cu Subservient 
Chicken ^i de atunci toata lumea face 
asta. Insa aici e ceva special pentru ca e 
vorba de Stewie. Cum care Stewie? Grif¬ 
fin. Din serlalul Family Guy, un fel de 
The Simpsons dus la extrem. Si care, 
din pacate, nu se difuzeaza la noi. But 
sooooon!!! 

■ Mit;za 
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LEVEL UfestylE - PatcH 



Dupa cum am suspectat, e de la 
radiator. 

Imagine trimisa de Alexandra Leu. 



Poate se declan^eaza singur de la 
caldura. Imagine primita de la 
«$$aADaMM» (REBORNED). 



Hmm... nu-mi sta rau, cred ca-mi las 
plete... barba! Imagine trimisa de 
Hani Vlad. 



Nu pare blocata, mcearca sa ape^i acum. 

Imagine trimisa de «$$aADaMM» (REBORNED). 



Imagine primita de la Vlad Tanasescu. 



Imagine primita de la Constantin Liviu. impresionante. Imagine trimisa de Johhny. 


CastigMorul din acest numar este «$$aADaMM» (REBORNED). 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 
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ChatrooM 


Un job in IT&C 


rr 


'TB Dani F. a fost foarte 
amuzat cle felul in 
i f raspuns la 

^ tern a cle luna 

r-' S| aceasta. Desi am 
L ^ prim it mai putine 

- e-mail-Liri ca cle 
'i'// 

t % obicei, cle data asta 

lumea a tost foarte 
hotarata. O observatie cloar: nu 
mai stati cu ochii Tn 
calcLilatoare la orele cle 
gramatica. Si daca tot s-a adus 
vorba cle acea universitate cle 
gaming despre care nu prea se 


stie nimic... pentru numarul cle luna viitoare dati-va 
si voi cu parerea despre cum v-ar placea sa fie asa 
ceva... cum ar trebui sa fie profii, ce materii s-ar 
precia, cum ar fi examenele ^i cum ar putea cineva sa 
aiba acces la o asemenea institutie. Pe forumul de pe 
www.level.ro s-au aratat cativa nemultumiti de 
temele de lunile trecute. Am observat ca si cand am 
schimbat genul temelor, respectivii s-au multumit sa 
li astepte pe altii sa scrie la chatroom. Putem macar 
sa ne mandrim cu niste teoreticieni de prima ciasa... 
Astept e-mail-Liri interesante si pline cu diacritice la 
chatroom@level.ro. Pana atunci... pace! (cum ar 
spune un clasic m viata pe nume cioLAN). 


reu^e^ti, bine, daca nu, ghinion. 
Pana la urma, tot cu leziuni ale 
ochilor ^i gatului te alegi (ce do- 
meniu brutal!!!). Probabil, cel mai 
bun job ar fi sa stai toata ziua m 
fata unui calculator ^i sa testezi 
programe ^i jocuri facute de alfii. 
Cirea^a de pe tort e ca prime^ti 
bani pentru treaba asta (care de 
care mai subtil). Acum ca am spus 
ce am avut de spus, astept cu 
nerabdare numaru' urmator ^i nu 
uitafi ca pe^tele care lupta Tmpo- 
triva curentului... moare electrocu- 
tat (Duci un r^boi crunt impotriva 
articolului hotarat "I"... acest lucru 
poate deveni foarte enervant)." 


C Killer 

„Salut! De data asta o tema 
cam ciudata... (Nu e a^a ciuda- 
ta... trebuie s3 te obi^nuie^ti cu 
ideea ca la un moment dat va 
trebui sa faci singur rost de ban 11 
de jocuri... farS s3 apelezi la 
mami ^i la tati). Nu! Mie nu mi-ar 
placea sa lucrez in domeniul asta. 
Sa va spun de ce. Pal Tn primul 
rand o slujba ca asta necesita 
nervi de ofel ^i ochi de vultur... eu 
abia vad ce se Tntampla la un me- 
tru de mine dupa ce ma joc patru- 
clnci ore Diablo ^i chiar daca a^ 
avea vederea perfects, nu am rab- 
dare... (^1 totu^i joci patru-cinci ore 
Diablo!!!). Bineinfeles, asta nu 
Tnseamna ca eu stau doar patru ore 
Tn fafa compului. Ideea e ca nu e 
de ajuns sa-fi placa sa faci ceva... 
trebuie sa fii capabll sa faci acel 
ceva. Treaba asta nu e de mine! In 
schimb, ^tiu eu nl^te balefi care se 
pricep de mlnune la ceea ce fac... 
nu ^tiu daca le ^1 place (foarte 
subtil...)! Cam atat am de zis... ne 
vedem numerele viitoare! (de data 
asta am tras (sS ne aruncam la 
pamant?) ^i eu cu diacritice)." 


Daniel Cotos 

„Ce grea e tema! Domnu' 
Dani asta e tare curios, huh? Dar 
raspundem, ca asta e viata (deja 
mi-o imaginez pe Akasha ca pro- 
fesoara cea sadicS, dand teme 
inumane elevilor). 


AlexD. 

„Salut Level ^i Akasha! Ce pot 
sa spun, o tema foarte interesanta, 
probabil inspirata (Tn sfar^it o per- 
soana mulfumltS!) de Tndemnul 
lui Locke spre o viafa mai buna la 
universitatea de gaming. Chiar ma 
gandeam... ce a^ mai schimba 
teza de mate pe un multiplayer de 
Toca cu comisia sau pe Levelul 
din World of Warcraft. Dar ma 
trezesc mereu ^i Tmi dau seama ca 
acest domeniu va avea vreun fel 
de sprijin ^i la nol cam pe cand Tn 
alte locuri o sa se Tnvefe la gradi- 
nifa 3d Max (s-a dus copIlSrIa...). 
Dec I cine vrea sa faca ceva Tn 


compunerile de la ^coala). La sfar^it, de Tnche- 
iere, eu va zic la revedere! 5i ann Tncalecat pe-o 
^a ^i am cazut de pe ea ! (le am cu rimele, nu 
credefi?). Redacfia, finefi-o tot a^a ca e bine. Va 
zice nenea Daniel (nu ^tlm dacS sa avem Tncre- 
dere Tn tine...)." 

»>Stiltschen«< 

„Mananci calule ovaz? Cum sa nu Tmi pla¬ 
ca o cariera Tn domeniul IT&C? Doar citesc 
Levelu' asta de pe timpu' cand era Hitman2 pe 
coperta (Uite a^a va deveni Level-ul manual 
obligatorlu la Informatics...). Sunt Tn stare sS 
fac pariu cS toti cititorii revistei ar accepta orice 
job Tn domeniu' Ssta pScStos (eh... e un pu^ti 
de 12 ani care ar avea ceva de comentat la 
afirmafia ta) (Tn afarS de cei care lucreazS deja 
^i sS zicem cS nu sunt piStiti a^a prost) care te 
lasS sS stai cu zilele Tn fafa unui calculator, 
Tncercand sS creezi ceva nemaivSzut. DacS 


Drept vS zic cS mie cel pufin mi-ar piScea o carierS 
Tn IT&C. Dar sS fie una din aia a^a mai cu fife „jme- 
cherii", cum are nenea Biliu Gates (are el cariera ^i lovi- 
cS, dar n-are ma^inufe bSfoase (n-am Tnfeles cuvantui 
Ssta... m-a depS^it) ^i gagicufe din alea ca Akasha (zise 
copilul de 12 ani... mSmica te aude cum vorbe^ti, copi- 
la^?)) cS altfel nu vreau. Pai dS-fi ^i tu seama, nenea Dani, 
cS dacS e^ti mare programator, dar n-ai pi^tari (numai 
cuvinte de genul Ssta vS TnvafS pe la ^coalS... nu vreau 
sS mS gandesc la notele tale de la romanS), ala nu se 
nume^te carierS. Capisci? „Anyways, life's a beach for da 
guyz with za lovica'" (cu alte cuvinte, viafa este o plajS... 
fiecare cu viziunea lui... mS Tntreb de unde ai luat cita- 
tul...). Asta am vrut sS zic eu de fapt, dar merg pe cSrarea 
de la stanga cS tre' sS-l adorm pe frate-miu, cS e mic (6 
luni) ^i eu cum am 12 ani... na, ce vrefi? (In mod normal, 
a^ fi corectat fraza ^i a^ fi Tncercat sS Ti dau un sens... dar 
poate cS dacS o las a^a o sS fii minte sS Tfi clte^ti e-mail- 
urlle Tnainte de a le trimite.... ar fi bine sS faci asta ^i cu 
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acest sens se poate apuca singur de 
treaba sau poate aplica la universitatea de 
care ne poveste^te Locke. Chiar sunt cu¬ 
rios care sunt condi^iile de intrare acolo. 
Probabil pe baza de project. Dar, ca sa 
raspund mai exact la intrebare, eu unul 
nu sunt tentat de o cariera in IT prefer 
sa ma rezum la folosirea produselor fa- 
cute de al^ii (e^ti tu mai comod...), cel 
putin nu la noi m tara, unde salariile sunt 
mult mai mici decat afara ^i pirateria 
parca merge ceva mai bine. 5i chiar daca 
este un domeniu de viitor, prefer sa ma 
orientez spre unul de prezent, cu mai 
pu^ina munca ^i bani mai mul^i... (nimic 
nou sub soare) sa am ce sa dau pe joace 
^i upgrade-uri. Cam asta este atitudinea 
mea fata de cariera Tn IT, sper ca ati ob- 
servat diacriticele, a^tept poza ^i pe e-mail 
© daca unii continua sa saboteze acor- 
darea premiului ^i nu va spun tineti-o tot 
a^a pentru ca e o tampenie. Jump to the 
next level! (ToplJopITop! O sa Tncercam.)" 

Cristil 

„Pe tema propusa s-ar putea dezbate 
mult ^i bine, deoarece o cariera in IT are 
^i parti bune ^i parti rele. Bineinteles ca 
banii care se invart Tn acest domeniu sunt 
o motivatie destui de puternica, Tnsa pana 
sa ajungi la sumele din filmele cu hacked 
ai destui de munca. Pentru cS a^a T^i ima- 
gineaza multi ca se face o cariera Tn IT, te 
apuci ^i tu de hackerit una sau alta, dupa 
ce te-ai plictisit sa porne^ti Tn miez de 
noapte winamp-ul colegilor de retea, ^i 
pac... te ia o firma care mai Tntai T^i cere 
scuze ca site-ul lor a fost prea u^or de 
spart ^i te pune chief of security la varsta 
de 14 ani^ori. Vise, copii... daca au fost 
cateva cazuri Tn Tntreaga lume ^i au apa- 
rut zeci de pove^ti cu baze de date FBI, 
CIA sau alte servicii de inteligenta - trans¬ 
formate Tn scenarii de filme proaste... 
denied... denied... granted!!! (mai putin 
unul Tn care a jucat ^i domni^oara Ange¬ 
lina Jolie :)) - asta nu Tnseamna ca a^a 
stau lucrurile ?i Tn realitate. A^a ca cine 
vrea cariera IT sa puna mana pe carte ^i 
s3 fie pregatit sa asambleze ani buni sis- 
teme la vreun second hand de cartier, 
asta daca are norocul sa nu-^i manance 
nervii Tntr-un internet cafe plin de ^uti ^i 
alte vedete locale. Sper ca nu am depri- 
mat pe nimeni, dar a^a vad eu ca stau 
lucrurile. Deci mai pe engleza it's not all 
peaches and cream. 5i oricum hype-ul 
legat de acest domeniu a scazut la greu 
caci Tn momentui de fata noua pasiune a 
tineretului roman este cu siguranta publi- 


citatea. Nu mai aud pe nimeni cu avoca- 
tura, cu ASE-ul sau IT-ul... toti vor sa lu- 
creze acum Tn publicitate ^i toti au mereu 
cate o idee geniala pentru cate o reclama. 
Cred ca se ^i viseaza invitati prin diferite 
emisiuni, luand o atitudine cool ^i plicti- 
sita ^i explicand cum de le-a venit minu- 
nata idee pentru reclama care a revolutio- 
nat segmentui detergent!lor. Acum Tmi 
dau seama ca nu am raspuns exact la 
Tntrebare, dar nici nu puteti sa spuneti ca 
am fost off-topic :P. 5i ca sa corectez 
acum problema „da mi-ar placea... aaa... 
cred... ma mai gandesc" (eh...tocmai ma 
pregateam sa te laud...). Acum o tai sa 
explorez Tn continuare optiunile pe care 
le deschide internetui nelimitat... mo- 
mentan sunt blocat la capitolul hattrick ^i 
MMORPG-uri. Cu stima, Cristi I." 



Mr. Quackers 

(un Tntarziat de luna trecuta... care 
merita) 

„My gaming lab... heh... Pai Tn pri- 
mul rand ar trebui sa mentionez ca atmo- 
sfera este foarte importanta. Camera tre- 
buie sa aiba o luminare scazuta, dar nici 
bezna sa nu fie. Trebuie neaparat ca po- 
zitia calculatorului sa fie la geam sau Tn 
apropierea geamului. Afara sa fie ceva 
melancolic... Tntotdeauna pe vreme de 
ploaie sau cand la geam sunt mici flo- 
ricele de gheata specifice iernii, pofta de 
un joc bun create. La capitolul interior de 
camera... sunt ni^te reguli stricte. In 
aproprierea calcului, neaparat o bibli- 
oteca „make-shift" Tntr-un CD-rack uria^. 
Cel putin vreo 700-1000 de CD-uri, chiar 
^i doar pentru look. Ar mai fi ni^te obiecte 
interesante Tn camera: o fantana artezi- 
ana, un acvariu cu pe^ti sau orice care te 
poate distrage la un Save sau Load mai 
maricel. Un televizor nu departe de cal¬ 
culator e ideal. Un pat la CEL MULT 1 
pas de scaunul gamerului. Asta pentru a 
activa modul de Quick-Sleep Tn caz de 
suprasolicitare din cauza celor 50-60 de 
ore nedormite. Un sistem 7.1 e obliga¬ 
tor! u, dar daca sunt probleme cu a^eza- 


rea, atunci ni^te ca^ti 5.1 sunt recoman¬ 
date 100%. Am ajuns la „Gaming 
Ground-Zero". Calcul propriu-zis trebuie 
sa stea fie Tn dreapta, fie Tn stanga game¬ 
rului caci a^a Ti sta bine, mai jos, NU 
deasupra pe masa, din motive de zgomot 
^i „distraction". O masuta pe partea 
cealalta, unde e pus calcul, cu o suprafata 
destui de mare pentru adapostirea a vreo 
4-5 teancuri de CD-uri care sunt folosite 
mai des ^i o farfurie mare pentru a^ezarea 
„chestiilor nutritionale" gen sandviciuri 
sau orice altceva fast-food. Masa sa 
contina perifericele, de la tastatura la 
mouse ^i orice altceva mai este de folosit. 
Monitorul poate fi agatat Tn perete sau 
pus pe masa, dupa preferinte. Eu personal 
prefer un CRT pe masa, astfel Tncat la un 
„e^ec" sau un accident fara un Save 
recent, pot u^or sa cuprind monitorul 
Tntre palme ^i sa TI scutur de parca ar fi 
fost vina lui. Mai departe ar mai fi de 
fobs un scaun sub masa, plat, fara spatar, 
scaun gen „ceau^escu" pentru sprijinirea 
picioarelor dupa o fuga din fafa unui boss 
dupa ce vezi ca e invulnerable la melee. 
Un minibar daca e de gasit e perfect 
pentru a diminua fotta ^i voin^a necesara 
pentru comandarea „of the before- 
mentioned legs" spre cel mai apropriat 
punct de achizi^ie a unei sticle de Cola 
sau o here. Revenind la masa... neaparat 
un mousepad confortabil, cu gel daca 
dori^i sau ceva „silky" pentru a avea un 
spor la gamingul shooteresc. Un material 
de plu^ pus sub tastatura pentru relaxarea 
mainilor este la fel de recomandat. Acum 
ne axam pe „THE" scaun. Acel loc unde 
posteriorul dumneavoastra se a^aza 
pentru a Tndura acele multe ore de joc. 

Un singur cuvant e Tndeajuns, 
„ERGONOMIC"... ^i „fluify", dupa 
anumite preferinte. Trebuie sa fie foarte 
rezistent ^i durabil. Obiecte ce ajuta la 
gaming ar mai fi o bila de cauciuc, sa o 
strangeti Tn momente de tensiune maxima 
sau orice altceva care ar ajuta. La 
capitolul de „gaming rig". Serious Sam 
are o idee destui de buna... „double the 
gun, double the fun". Deci dual procesor, 
dual HDD, dual channel, dual evreything 
( hell, even dual FDD ). Periferice 
obligator!!: mouse, tastatura, webcam, 
microfon, audio system, imprimanta and 
all of that. Adica luati un catalog de 
periferice ^i luati cate unul din fiecare. 
Desigur, dupa atatea planificari, tot ce 
mai trebuie e un joc bun, imersiv, care te 
face sa ui^i de vreme, te face sa uiti de 
mancare, bautura, CD-uri, scaun ^i de tot 
ce am zis aici :D." 
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abonament: LEVEL 11/05 ■ talon da comanda LEVEL 11/05 

rat imi exprim consimtamantiil in moci expres neechivoc pentru ca orice B Prin completarea talonukii aldtural imi exprim consimldmantul in mcxi expres^i neechivoc |jentru ca orice 
e in acest diKument sS intre in baza de date a Vogel Burda Communications ■ date cu c aracter personal cuprinse in acest d(x ument intre in baza de date a Vogel Burda Communications 
tilizate de aceasta in orice activit^ti legate de niarketing, de promo\ are a B pentru a putea li prelucrate si utilizate de aceasta in orice activitafi legate de marketing, de promovare a 
, in contormitate cu legislafia in vigoare.v H noilor oierte, prrxiust' ^ii servicii, in contormitate cu legislate in vigoare. 


LEVEL 


1 Revista 

Pref 

Bucdfi 

Total 1 

CHIP SPECIAL 

1 RETELE WIRELESS 

10,5 lei noi/ 

(105.000 lei/buc) 



CHIP SPECIAL FOTO-VIDEO 

1 DIGITAL septembrie 2005 

10 lei noi/ 

(100.000 lei/buc) 



CHIP SPECIAL PC FARA 

_ PROBLEME _ 

8 lei noi/ 
(80.000 lei/buc) 




Firma, cod fiscal 


Nume, prenume 



Bl. 

■ 

■■ 

Judet 1 


talon de 
comanda 

Decupati talonul din revista, 
completati-l ^i expediati-l 
impreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 

R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Taloanele care nu sunt msotite 
de dovada platii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 





Incepand cu luna 


Judet 


lei in data de 


Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul F.E.A.R. din acest numar al revistei. 


Loc .ililtilf 
Tfleion 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 
completafi-l ?i expediati-l 
impreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071 ABN A0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 


Ca^tiga jocul 
F.E.A.R. 


Ce joc a mai produs Monolith? 


Nunn*, prenunic* 


a. Alien vs. Predator 2 

b. Doom 

c. Half-Life 2 


lucict 


1 Perioada 

Pret revista 

Pret abonament 1 

6 luni 

.^BTTeinoi 

500.000 lei/ 

50 lei noi 

12luni 

162 aOOSU 0 W^ 

900.000 lei/ 

90 lei noi | 
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Quake 4 

Ne a^teapta un nou 
cutremur 


Black & Whites 

Joaca de-a Dumnezeu 
continua 


Serious Sam S 

Seriosu' revine m foita 


www.level.ro 
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pentru ca 100 este doar un starlit, 
pe cand 101 este un neu fnceput 


LEVEL 


1 



Quality 

is Visible 


MONITOR NEC LCD 72VM 


Diagonala 

17” 

Rezolutie 

1280*1024 

Contrast 

450:1 

Luminozitate 

250 cd/mp 

Timp de raspuns 8 ms 

Boxe 

2*1W 

Facilitati 

TCO03 

Garantie 

3 ani 


999 RON / 34 RON/iuna 


MONITOR NEC LCD 92VM 


Diagonala 

19" 

Rezolutie 

1280*1024 

Contrast 

450:1 

Luminozitate 

250 cd/mp 

Timp de raspuns 8 ms 

Boxe 

2*2.5W 

Facilitati 

TCO 03 

Garantie 

3 ani 


1.499 RON/51,02 RON/luna 


MONITOR NEC 1970 GX 


Diagonala 

19" 

Rezolutie 

1280x1024 

Contrast 

700:1 

Luminozitate 

400 cd/mp 

Timp de raspuns 8 ms 

Interfata 

D-sub15, DVI, USB 

Facilitati 

TCO 03 

Garantie 

3 ani 


2.299 RON/78,25 RON/luna 


www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC}; eFlamingo@flamingo.ro; Livrare gratuita la comenzile on-line 
DAE - Credit tn euro, cu DAE de 14,7%, pentru o perioada de 48 de luni. Ratele precizate in lei contin TVA. 


Empowered by Innovation 


r FLAMINGO 



















